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CLANAK 1: BORILISTE

BoriliSte mora biti kvadratnog oblika, odobreno od strane WKF-a, duljine osam puta
osam metara (mjereno s vanjske strane) sa dodatnim jednim metrom sa svih strana
kao sigurnosnim podruc¢jem. Mora postojati dodatno Cisto sigurnosno podrucje od
dva metra sa svake strane boriliSta. U slucaju koriStenja poviSenog borilista,
sigurnosno podrucje se produzuje za dodatni metar sa svih strana.

Dvije strunjace ¢e biti okrenute crvenom stranom gore, metar udaljene od centra
boriliSta kako bi tvorile granicu izmedu dva natjecatelja. Na pocetku ili u nastavku
borbe, natjecatelji ¢e stajati naprijed na rubu strunjace centrirano, okrenuti jedan
prema drugome.

Glavni sudac ¢e stajati u centru izmedu dva borca, okrenut prema natjecateljima,
dva metra udaljen od sigurnosne povrsine.

Pomo¢ni suci €e sjediti na uglovima borilista u sigurnosnoj povrsini. Glavni sudac
se moze kretati po cijelom boriliStu, ukljucujuéi i sigurnosnu povrsinu gdje sjede
pomo¢ni suci. Pomoéni suci ¢e imati crvenu i plavu zastavicu.

Kontrolor meca (Kansa) ¢e sjediti izvan borilista, iza glavnog suca, sa njegove lijeve
ili desne strane. Biti ¢e opremljen zvizdaljkom i crvenom zastavicom ili znakom.

Kontrolor zapisnicara ¢e sjediti za sluzbenim zapisni€¢kim stolom, izmedu
zapisniCara 1 mjeritelja vremena.

Treneri Ce sjediti izvan sigurnosne povrsine boriliSta, na strani suprotnoj sluzbenom
stolu. Kada je boriliSte poviseno, treneri e sjediti izvan poviSene povrsine.

Jedan metar granicne povrSine boriliSta mora biti drugacije boje od ostatka borilista.

NAPOMENA: Pogledati DODATAK 5: RASPORED BORILISTA ZA BORBE

OBJASNJENJE:
1. Unutar jednog metra od vanjskog ruba dodatne sigurnosne povrsine borilista ne
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smije biti nikakvih oglasnih ploca, zidova, stupova itd.

Strunjace koje koristimo kao podlogu za boriliste se ne smiju klizati po podlozi na
koju ih stavljamo i moraju imati nizi koeficijent trenja na gornjoj povrsini. Glavni
sudac mora osigurati da se dijelovi podloge ne rastavijaju jer nastali procijepi u
podlozi uzrokuju ozljedu i predstavijaju opasnost. Podloga mora biti odobrena od
WKF-a.
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CLANAK 2: SLUZBENA ODJECA

SUCI

Natjecatelji i njihovi treneri moraju nositi sluzbenu odjecu kako je ovdje definirano.
Sudacka komisija moze udaljiti sve natjecatelje ili sluzbene osobe koji nisu u skladu
sa ovim pravilom.

Suci moraju nositi sluzbenu odjec¢u odobrenu od Sudacke komisije. Ta odjeca se
mora nositi na svim natjecanjima, sudackim sastancima i tecajevima.

Sluzbena odjeca ¢e biti:

- Jednoredni mornarsko plavi sako — blazer (kod boje 19-4023 TPX).

- Bijela kosulja kratkih rukava.

- SluZbena kravata bez igle.

- Crna zvizdaljka.

- Diskretna bijela vezica za zvizdaljku.

- Svijetlosive hlace bez manseta (Prilog 9.).

- Tamnoplave ili crne Carape, te cipele bez vezica za koristenje na borilistu.
- Religiozno uvjetovano pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a.

- Suci mogu nositi vjenc¢ani prsten.

- Zenski suci mogu nositi ukosnicu i diskretne nauénice.

Sluzbena sudacka odje¢a se moze zamijeniti ukoliko je zatrazeno pismeno
odobrenje od WKF-a za Olimpijske igre, Olimpijske igre mladih, Kontinentalne igre
1 ostale multi sportske dogadaje gdje je univerzalna uniforma za suce osigurana od
strane organizatora sa prepoznatljivim izgledom u skladu sa dogadajem.

NATJECATELJI

1.

Natjecatelji moraju nositi bijeli karate gi bez pruga, uresa i osobnog veza, osim onog
odobrenog od Izvrsnog odbora WKF-a. Nacionalni grb ili zastava se nosi na prsima,
na lijevoj strani gornjeg dijela kimona i ne smije prelaziti veli¢inu od 12 sa 8§ cm
(vidi Dodatak 7.). Samo originalne proizvodacdeve oznake mogu biti na gi-u.
Identifikacijske oznake dane od Organizacijskog odbora ¢e se nositi na ledima.
Jedan natjecatelj mora nositi crveni, a drugi plavi pojas. Pojasevi moraju biti oko 5
cm §iroki, a duljina zavezanog pojasa mora biti minimalne dulje od 15 cm od ¢vora
1 ne smije biti dulji od tri Cetvrtine duljine bedra. Pojasevi moraju biti obi¢ne crvene
1 plave boje bez osobnog veza, reklame 1 oznaka osim uobiCajene proizvodaceve
oznake.
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2. Bez obzira na stavak 1. iznad, IzvrSni odbor moze odobriti posebne oznake od
odobrenih sponzora.

3. Gornji dio karate gi-a svezan pojasom mora biti minimalne duljine da pokrije
kukove, ali ne smije biti dulji od tri etvrtine duljine bedra. Zenski natjecatelji smiju
nositi ¢istu bijelu majicu ispod gornjeg dijela gi-a. Vezice gornjeg dijela moraju biti
vezane. Gornji dio bez vezica ne moze se koristiti.

4. Duljina rukava ne smije biti dulja od zgloba Sake 1 ne smije biti kraca od polovice
podlaktice. Rukavi ne mogu biti zavrnuti. Vezice kojima je vezan gornji dio karate
gi-a moraju biti vezane na pocetku borbe. Ukoliko su otkinute za vrijeme trajanja
borbe, natjecatelj nije obavezan promijeniti gornji dio.

5. Donji dio karate gi-a mora biti dovoljno dugacak da prekrije dvije trecine
potkoljenice i ne smije prelaziti gleZzanj. Nogavice ne mogu biti zavrnute.

6. Kosa natjecatelja mora biti Cista i duljine da ne ometa tijek borbe. Hachimaki (traka
za glavu) nece biti dozvoljena. Ukoliko glavni sudac smatra da je natjecateljeva kosa
preduga i/ili necista, moze ga udaljiti iz borbe. Ukosnice 1 metalne kopce za kosu su
zabranjene. Trake, kuglice 1 ostali ukrasi su zabranjeni. Kosa moZze biti svezana u
rep sa jednom ili dvije neupadljive gumice.

7. Natjecatelji mogu nositi religijsko pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a: crna
marama koja prekriva kosu, ali ne i grlo.

8. Natjecatelji moraju imati kratke nokte i ne smiju nositi metalne ili druge predmete
koji bi mogli ozlijediti protivnika. KoriStenje metalnog aparati¢a za zube mora biti
odobreno od glavnog suca i sluzbenog lije¢nika. Natjecatelj preuzima punu
odgovornost u slucaju ozljede.

9. Obavezna zaStitna oprema:

- Rukavice odobrene od WKF-a, jedan natjecatelj nosi crvene, drugi plave.

- ZaStitna guma za zube.

- Stitnik za tijelo odobren od WKF-a (za sve natjecatelje) i uz to §titnik za prsa
za 7ene.

- Stitnici za potkoljenice odobreni od WKF-a, jedan natjecatelj nosi crvene,
drugi plave.

- Stitnici za stopala odobreni od WKF-a, jedan natjecatelj nosi crvene, drugi
plave.

Stitnik za prepone nije obavezan, ali mora biti odobren od WKF-a ukoliko se nosi.
10. Naocale su zabranjene. Meke kontaktne le¢e se mogu nositi na vlastitu odgovornost.

11. Nosenje ne odobrene odjece ili opreme je zabranjeno.
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12. Sva zaStitna oprema mora biti odobrena od WKF-a.

13. Duznost je kontrolora meca (Kanse) da osigura da natjecatelji prije svakog meca

nose odobrenu opremu. (Treba napomenuti da se na kontinentalnim, medunarodnim
ili prvenstvima drzave, oprema odobrena od WKF-a, mora prihvatiti i njeno nosSenje
se ne moze odbiti).

14. Upotreba zavoja, steznika i ostale zaStitne opreme zbog postojecih ozljeda mora biti

odobrena od glavnog suca i1 od strane sluzbenog lije¢nika na tom natjecanju.

TRENERI

1. Trener Ce za cijelo vrijeme trajanja natjecanja nositi sluzbenu trenirku Nacionalnog

saveza 1 imati istaknutu sluzbenu identifikaciju uz izuzetak kada se odrzavaju finala
sluzbenih WKF dogadaja, gdje muski treneri moraju nositi tamno odijelo, koSulju i
kravatu, dok Zenski treneri mogu izabrati ho¢e li nositi haljinu, kostim ili
kombinaciju sakoa i suknje tamnih boja. Zenski treneri mogu nositi religijsko
pokrivalo odobreno od WKF-a koje koriste suci.

OBJASNJENJE:
1. Natjecatelj mora nositi samo jedan pojas, crveni za AKA i plavi za AO. Pojas zvanja

11

111

1.

ne bi trebao biti noSen tijekom borbe.
Zastitna guma za zube mora dobro pristajati.

Ako natjecatelj dode neprikladno odjeven, on ili ona nece biti odmah
diskvalificirani; umjesto toga biti ¢e im dana minuta za ispravak.

Ukoliko se sudacka komisija slozi, suci mogu skinuti sakoe.

CLANAK 3: ORGANIZACIJA NATJECANJA U BORBAMA

1.

Karate turnir se moze sastojati od natjecanja u borbama i/ili u katama. Natjecanje u
borbama moze biti podijeljeno na ekipno i pojedinacno. Pojedinacno natjecanje je
podijeljeno na uzrasne i tezinske kategorije. Tezinska kategorija se dijeli na
pojedinac¢nu borbu. Izraz "borba" se odnosi i na pojedina¢nu borbu natjecatelja dviju
suprotstavljenih ekipa.

Za WKF Svijetska i Kontinentalna prvenstva, Cetiri osvajaca medalja (zlato, srebro 1
dvije bronce) sa proSlog prvenstva su nosioci kategorija. Za Karate 1 natjecanja
Premier Lige nosioci kategorija su osam najviSe rangiranih natjecatelja na WKF
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Svjetskoj listi na dan prije natjecanja. Pravo nosioca kategorije se ne prenosi u
slu¢aju ne prisustva.

. Primijenit ¢e se eliminacijski sistem sa repasazom, osim u slucajevima kada je

drugacije odredeno za pojedino natjecanje. Kod koristenja Round robin sistema
potrebno je pratiti strukturu objasSnjenu u Dodatku 14: Round robin natjecanje
(KUMITE)

Procedure vaganja natjecatelja objasnjene su u Dodatku 13: Procedura vaganja

. U pojedina¢nom natjecanju, nakon izvlacenja zdrijeba, jedan natjecatelj se ne moze

zamijeniti drugim.

. Pojedinacni natjecatelji ili ekipe koje se ne odazovu na prozivci bit ¢e

diskvalificirani (KIKEN) u toj kategoriji. U ekipnim mecevima, za borbu koja se
nije odrzala, rezultat ¢e biti 8-0 u korist ekipe ¢iji je natjecatelj nastupio.
Diskvalifikacija KIKEN znaci da je taj natjecatelj diskvalificiran iz te kategorije 1

ne utjece na nastup u drugoj kategoriji.

Muska ekipa se sastoji od sedam clanova od kojih se pet natjece u jednom kolu.
Zenska ekipa se sastoji od Getiri lana sa tri natjecateljice po kolu.

Svi natjecatelji su clanovi ekipe. Nema unaprijed odredenih rezervi.

Prije svakog meca, predstavnik ekipe mora predati sluzbeni obrazac sa imenima
natjecatelja 1 rednim brojem borbe koju rade zapisnickom stolu. Natjecatelji se
biraju izmedu svih sedam, odnosno Cetiri ¢lana ekipe i redoslijed njihovih borbi se
moze promijeniti svako kolo ukoliko se obrazac s novim rasporedom preda na stol.
Nakon predaje obrasca, redoslijed natjecatelja se ne moze mijenjati do sljedeceg
kola. Ekipa ¢e biti diskvalificirana (SHIKKAKU) ukoliko bilo koji ¢lan ekipe ili
trener promijeni sastav ili redoslijed natjecatelja bez pismene obavijesti prije
pocetka kola. U ekipnim mecCevima, kada natjecatelj izgubi borbu zbog HANSOKU
ili SHIKKAKU, njegov rezultat se poniStava na nulu, a rezultat od 8-0 ¢e se
zabiljeziti u korist druge ekipe.

OBJASNJENJE:
1. Kolo je odredeni stupanj u natjecanju, koji vodi prema krajnjem utvrdivanju
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finalista. U svakom kolu natjecanja u borbama eliminira se pedeset posto
natjecatelja, racunajuci "bye" (slobodna mjesta) kao natjecatelje. Prema tome, kolo
se jednako odnosi na pocetne eliminacije kao i na repasaz. U round robinu, kolo
dozvoljava da se svi natjecatelji bore jednom protiv svakog od ostalih natjecatelja.

Pojam borba se odnosi na pojedinacnu borbu izmedu dva natjecatelja, dok se pojam
mec odnosi na sve borbe izmedu natjecatelja dva tima.

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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IX.

Upotreba iskljucivo imena natjecatelja stvara probleme pri izgovoru i identifikaciji.
Iz tog razloga WKF identifikacijski brojevi se trebaju dodijeliti i koristiti.

Kod postrojavanja prije meca, postrojavaju se natjecatelji koji se bore u tom mecu.
Neiskoristeni borci i trener Ce sjediti na njima predvidenom mjestu.

Kako bi se natjecali, u muskoj ekipi moraju biti prisutna barem tri natjecatelja, a u
zenskoj barem dva. Ekipa sa manje natjecatelja od toga cée predati me¢ (KIKEN).

Kada glavni sudac dodjeljuje diskvalifikaciju KIKEN, usmjeriti ¢e prst prema strani
natjecatelja ili ekipi koja nedostaje, te ce objaviti AKA/AO KIKEN i dodijeliti
pobjedu AKA/AO NO KACHI protivniku.

Obrazac redoslijeda borbi moze predati trener ili odabrani natjecatelj iz ekipe. Ako
trener predaje obrazac, mora se moci jasno identificirati kao takav, u suprotnom
moze biti odbijen. Obrazac mora sadrzavati ime drzave ili kluba, boju pojasa
dodijeljenu ekipi u tom mecu, te redoslijed borbi clanove ekipe. Ime natjecatelja i
njegov natjecateljski broj moraju biti upisani, a obrazac mora biti potpisan od
strane trenera ili odabranog natjecatelja iz ekipe.

Treneri moraju predati svoju akreditaciju zajedno s akreditacijom njihovog
natjecatelja ili ekipe na sluzbeni stol. Trener mora sjediti na njemu dodijeljenom
mjestu i ne smije utjecati na tijek meca rijecju ili djelom.

Ukoliko se, uslijed greske u zZdrijebu, natjece krivi natjecatelj, tada se bez obzira na
ishod, taj mec/borba proglasava nevazeéim i ponistava. Kako bi se smanjio broj
takvih gresaka, pobjednik svakog meca/borbe mora potvrditi pobjedu na
kontrolnom stolu prije odlaska s borilista.

CLANAK 4: SUDACKI ZBOR

Sudacki zbor za svaku borbu ¢e se sastojati od glavnog suca (SHUSHIN), cCetiri

pomoc¢na suca (FUKUSHIN) i jednog kontrolora meca (KANSA).

Glavni i pomo¢ni suci ne smiju biti iste nacionalnosti ili biti iz istog Nacionalnog
saveza kao natjecatelji.

Raspodjela sudaca i sudackih panela:

- Zaeliminacije, tajnik sudacke komisije ¢e predati programskom tehnicaru popis
svih sudaca rasporedenih po boriliStima. Popis je nacCinjen nakon izvlacenja
zdrijeba natjecatelja i po zavrSetku sudackog sastanka. Popis mora sadrzavati
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iskljucivo suce koji su bili prisutni na sastanku i udovoljavaju gore spomenutim
kriterijima. Za izvlacenje sudaca, tehniCar ¢e unijeti prilozenu listu u sustav, te
¢e 4 pomoc¢na suca, 1 glavni sudac i 1 kontrolor meca (KANSA) biti nasumi¢no
izabrani kao sudacki panel za svaku borbu.

- Kod borbi za medalju, kontrolor borilista ¢e, po zavrSetku eliminacija, predati
Predsjedniku sudacke komisije 1 tajniku listu od 8 sudaca sa njegovog borilista.
Nakon odobrenja od strane Predsjednika sudacke komisije, lista ¢e biti predana
tehnicaru kako bi ju unio u sustav. Sustav ¢e zatim nasumicno odabrati sudacki
panel, koji ¢e sadrzavati samo 5 od 8 sudaca sa svakog borilista.

4. Dodatno, da bi se olakSao tijek borbe/meca, za svako boriliste trebalo bi se dodijeliti
2 kontrolora boriliSta (Tatami Manager), 1 pomo¢nik kontorolora borilista (Tatami
Manager Assistant), 1 kontolor zapisnicara i 1 zapisnicar. [zuzetak su Olimpijski
dogadaji gdje ¢e biti samo 1 kontrolor borilista.

OBJASNJENJE:
1. Na pocetku meca glavni sudac stoji na vanjskom rubu borilista. Sa lijeve strane
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V.

glavnog suca stoje pomoc¢ni suci broj 1 i 2, a sa njegove desne strane stoje pomocni
suci broj 3 i 4.

Nakon sluzbenog naklona natjecatelja i sudackog zbora, glavni sudac zakoraci

unazad, pomocni suci se okrenu prema glavnom te se zajedno naklone. Nakon toga svi

zauzmu svoja mjesta.

Kod izmjene sudaca, suci na odlasku, izuzev kontrolora meca, zauzimaju svoja
mjesta na pocetku borbe ili meca, naklone se jedni drugima, te zajedno napuste
boriliste.

Kod izmjene pojedinog pomocnog suca, sudac na dolasku dode do odlazeéeg suca,
naklone se jedan drugome, te izmjene mjesta.

U ekipnim mecevima, uz uvjet da cijeli sudacki zbor ima potrebnu kvalifikaciju, suci se

mogu kruzno izmjenjivati izmedu svake borbe.

CLANAK 5: TRAJANJE BORBE

1. Trajanje borbe za seniore i1 seniorke je tri minute (ekipno 1 pojedinacno). U kategoriji
mladih seniora i seniorki (U21), borbe traju 3 minute. Borbe kadeta i juniora trajati
¢e dvije minute za oba spola.
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2. Mjerenje vremena borbe pocinje kada glavni sudac da znak za pocetak, a zaustavlja
se svaki put kada sudac kaze "YAME"

3. Kod oznacavanja "15 sekundi do kraja" i "vrijeme je isteklo", mjeritelj vremena ¢e
dati znak jasnim ¢ujnim gongom ili zvonom. Signal ,,vrijeme je isteklo* oznacava
kraj borbe.

4. Natjecatelji imaju pravo na odmor izmedu meceva jednak trajanju meca. [zuzetak je u
slu¢aju mijenjanja boje opreme, kada se to vrijeme produzuje na pet minuta.

CLANAK 6: BODOVANJE

1. Bodovi su kako slijedi:

a) IPPON tri boda
b) WAZA-ARI dvaboda
¢) YUKO jedan bod

2. Bod se dodjeljuje kada je tehnika izvedena prema sljede¢im uvjetima u bodovno
podrucje:

a) Dobra forma

b) Sportski stav (ponasanje)
¢) Snazna primjena

d) Svjesnost (ZANSHIN)
e) Pravovremenost

f) Ispravna udaljenost

3. IPPON se dodjeljuje za:

a) Jodan udarce nogom
b) Bilo koju bodujucu tehniku izvedenu na bacenom ili palom protivniku

4. WAZA-ARI se dodjeljuje za:

a) Chudan udarce nogom

5. YUKO se dodjeljuje za:

a) Chudan ili Jodan Tsuki tehniku
b) Jodan ili Chudan Uchi tehniku
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6. Napadi su ograni¢eni na sljedeca podrucja:

a) Glava
b) Lice
c) Vrat
d) Trbuh
e) Prsa
f) Leda
g) Slabine

7. Ucinkovita tehnika, izvedena istovremeno sa signalom za kraj borbe smatra se vazeom.
Tehnika koja je u€inkovita, ali izvedena nakon naredbe za obustavu ili kraj borbe, nece
biti bodovana 1 moze dovesti do kaznjavanja prekrsitelja.

8. Tehnika, iako izvedena ispravno, nece biti bodovana ukoliko je izvedena kada su oba
natjecatelja izvan boriliSta. Medutim, ako jedan natjecatelj izvede ispravnu tehniku dok
je unutar borilista prije nego Sto glavni sudac kaze "YAME", tehnika ¢e biti bodovana.

OBJASNJENJE:

Kako bi se bodovala, tehnika mora biti primijenjena na bodovna podrucja definirana
stavkom 6. ovog ¢lanka. Tehnika treba biti primjereno kontrolirana u skladu s podru¢jem
na koje se izvodi, te mora zadovoljavati svih Sest bodovnih uvjeta iz stavka 2. ovog ¢lanka.

BODOVANJE TEHNICKI KRITERIJI

1. Jodan udarce nogom gdje se Jodan
odnosi na lice, glavu i vrat

2. Bilo koja bodujuca tehnika koja je

Ippon (3 boda) s dodjeljuje za: izvedena na protivniku koji je bacen,

pao vlastitom krivnjom ili iz drugog
razloga nije na nogama
Chudan udarce nogom gdje se

Waza-Ari (2 boda) se dodjeljuje za: Chudan odnosi na trbuh, prsa, leda i
slabine

1. Bilo koji udarac rukom (Tsuki)
izveden u jednu od sedam bodujucih
povrsina.

2. Bilo koji udarac rukom (Uchi)
izveden u jednu od sedam bodujucih
povrsina.

Yuko (1 bod) se dodjeljuje za:
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Vi

VII.

VIIIL

X

XL

Iz sigurnosnih razloga, bacanja gdje je protivnik uhvacen ispod struka, bacen bez da je
drzan, opasno bacen ili gdje je os rotacije iznad razine pojasa, su zabranjena te ce
dovesti do upozorenja ili kazne. Iznimke su uobicajena karate nozna cis¢enja koja ne
zahtijevaju da se protivnik drzi dok se izvodi ¢isc¢enje poput de ashi-barai, ko uchi gari,
kani waza itd. Nakon izvedenog bacanja natjecatelj mora istovremeno pokusati
napraviti bodujucu tehniku.

Kada je natjecatelj bacen po pravilima, posklizne se, padne ili iz drugog razloga nije
na nogama i na njemu je napravljen bod, odgovarajuce bodovanje je IPPON.

Za tehniku sa "dobrom formom" se kaze da ima karakteristike ucinkovitosti u skladu sa
tradicionalnim karateom.

Sportski stav (ponasanje) je komponenta dobre forme, te se odnosi na dobronamjerno
ponasanje visoke koncentracije koje je ocito pri izvodenju bodujuce tehnike.

Snazna primjena odreduje snagu i brzinu tehnike, te jasnu volju da ista uspije.

Zanshin je uvjet koji je najcesée izostavljen kod procjene boda. To je stanje stalne
posvecenosti u kojoj natjecatelj odrzava svjesnost protivnikove mogucnosti za
protunapad. Npr. ne okrece glavu u stranu tijekom izvodenja tehnike i ostaje okrenut
prema protivniku nakon tehnike.

Pravovremenost znaci izvodenje tehnike kada ¢e ona imati najveci moguci ucinak.

Ispravna udaljenost znaci izvodenje tehnike na tocnoj udaljenosti na kojoj ona ima
najveci moguci ucinak. Stoga, ako je tehnika izvedena na protivniku koji se brzo izmice,
moguci ucinak takvog udarca je smanjen.

Udaljenost se takoder odnosi na tocku u kojoj tehnika zavrsava na ili blizu mete. Za
udarce nogom ili rukom koji zavrsavaju izmedu dodira koze (,Skin touch®) i 5
centimetara od lica, glave ili vrata se moze rec¢i da imaju ispravnu udaljenost. Medutim,
Jodan tehnike koje su izvedene unutar 5 centimetara udaljenosti od mete i za koje
protivnik ne pokusava blokirati ili izbjeci, ¢e biti bodovane ako zadovoljavaju i druge
uvjete. U kadetskim i juniorskim natjecanjima nije dozvoljen nikakav kontakt u glavu,
lice ili vrat osim vrlo laganog dodira (prethodno poznatog kao dodir koze -"Skin touch")
za Jodan udarce nogom, a udaljenost za bodovanje je povecana do 10 centimetara.

Bezvrijedna tehnika je bezvrijedna tehnika — bez obzira gdje i kako je izvedena. Tehnika
koja oskudijeva u dobrom obliku ili joj nedostaje snage, nece biti bodovana.

Tehnika koja zavrsava ispod pojasa, bit ¢e bodovana ukoliko je izvedena iznad pubicne
kosti. Vrat i grlo su bodovna podrucja. Medutim, kontakt u grlo nije dozvoljen iako bod
moze biti dodijeljen za prikladno kontroliranu tehniku koja ne dodiruje.
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Tehnika koja zavrsava na lopatici moze se bodovati. Ne bodujuci dio ramena je spoj
nadlaktice, lopatice i kljucne kosti.

Signal za istek vremena oznacava kraj mogucnosti bodovanja u toj borbi bez obzira na
mogucnost da glavni sudac odmah ne zaustavi borbu iz nepaznje. Medutim, signal za
istek vremena ne znaci da kazne ne mogu biti dodijeljene. Sudacki zbor moze dodijeliti
kaznu do trenutka odlaska natjecatelja sa borilista poslije zavrsetka borbe. Kazne mogu
biti dane i nakon toga, ali samo od strane Sudacke, Disciplinske i Pravne komisije.

Ukoliko se oba natjecatelja istovremeno udare, uvjet bodovanja "pravovremenosti” po
svojem znacenju nije ispunjen i ispravna prosudba je ne dodijeliti bod. Ipak, oba
natjecatelja mogu dobiti bod ako svaki ima dvije zastavice i ako su se napadi dogodili
prije "Yame" i vremenskog signala.

Ukoliko natjecatelj napravi vise uzastopnih bodujucih tehnika prije zaustaviljanja
borbe, dodijeliti ¢e mu se ona uspjesna bodujuca tehnika vise bodovne vrijednosti, bez
obzira na redoslijed tih tehnika. Primjer: Ukoliko je udarac nogom izveden nakon
uspjesnog udarca rukom, dodijeliti ¢e se bodovi za udarac nogom bez obzira sto je
udarac rukom izveden prvi, s obzirom da udarac nogom ima vecu bodovnu vrijednost.

CLANAK 7: KRITERIJI ZA ODLUKU

1.

Kraj borbe je odreden postizanjem vodstva od osam bodova razlike, isteka vremena,
posjedovanjem veceg broja bodova, prvog boda prednosti (SENSHU), izjasnjavanjem
(HANTE]I), ili dodjeljivanjem HANSOKU, SHIKKAKU ili KIKEN natjecatelju.

Pojedinacna borba ne moze biti proglasena izjednacenom. Izuzetak je u ekipnom
natjecanju 1 round robin sustavu natjecanja, kada borba zavrsi izjednaceno ili bez
bodova, te nijedan od natjecatelja nije postigao SENSHU, glavni sudac ¢e proglasiti
borbu izjednacenom (HIKIWAKE).

U bilo kojoj borbi, ako je nakon isteka vremena rezultat izjednacen, ali je jedan od
natjecatelja postigao prvi bod prednosti (SENSHU), taj natjecatelj ¢e biti proglasen
pobjednikom. U bilo kojoj pojedina¢noj borbi, gdje nijedan natjecatelj nije postigao bod
ili je rezultat izjednacen bez da je ijedan natjecatelj postigao prvi bod prednosti, odluka
¢e biti donesena kona¢nim izjasnjavanjem (HANTEI) Cetiri pomoc¢na suca 1 glavnog
suca u kojem svaki daje svoj glas. Odluka u korist jednog ili drugog natjecatelja je
obavezna i donosi se na osnovi sljedecih uvjeta:

a) Stav, borbeni duh, snaga koju je prikazao natjecatel;.
b) Nadmoc¢nost prikazane taktike i tehnike.

c) Koji je od natjecatelja zapoceo vecéinu akcija.
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4. Ukoliko natjecatelj koji ima prednost prvog boda (SENSHU) dobije upozorenje
Kategorije 2 za izbjegavanje borbe u sluc¢aju Jogai-a, bjeZanja, drzanja, hrvanja, guranja
ili stajanja prsa od prsa kada je do kraja borbe ostalo manje od 15 sekundi — natjecatelj
¢e automatski izgubiti svoju prednost. Glavni sudac ¢e zatim pokazati vrstu prekrSaja
kako bi trazio podrSku pomo¢nih sudaca. Nakon Sto glavni sudac ima podrSku
minimalno 2 pomoc¢na suca, pokazati ¢e primjereni znak za upozorenje Kategorije 2
kojeg prati znak za SENSHU, te znak za ponistavanje (TORIMASEN), istovremeno
najavljuju¢i AKA/AO SENSHU TORIMASEN.

Ukoliko je SENSHU oduzet kada je do kraja borbe ostalo manje od 15 sekundi, daljnji
SENSHU ne moze biti dodijeljen niti jednom natjecatelju.

U slucaju da je SENSHU dodijeljen, ali uspjesan video protest utvrdi da je i drugi
natjecatelj istovremeno napravio bodujucu tehniku, ista procedura se koristi kod
oduzimanja SENSHU-a.

Pobjednicka ekipa je ona koja ima vise dobivenih borbi, uklju¢uju¢i one dobivene sa
SENSHU. Ukoliko dvije ekipe imaju jednak broj dobivenih borbi, tada je pobjednicka
ekipa ona sa viSe bodova, uzimajuéi u obzir dobivene 1 izgubljene borbe. Borba prestaje
u trenutku kada je bodovna razlika 8 ili vise.

5. U slucaju da obje ekipe imaju jednak broj pobjeda i1 bodova u borbama, odrzati ¢e se
odlucujuca borba. Svaka ekipa ¢e odabrati jednog natjecatelja iz ekipe za odlucujucu
borbu, bez obzira borio se taj natjecatelj u prethodnim borbama ili ne. Ako se u
odlucujucoj borbi ne dobije pobjednik po bodovnoj prednosti ili nijedan natjecatelj ne
dobije SENSHU, ta borba ¢e se odluciti na osnovu HANTEI istim postupkom kao u
pojedina¢nim borbama. Odlukom HANTEI odlucuju¢e borbe odrediti ¢e se konacéni
ishod ekipnog meca.

6. U ekipnim mecevima kada ekipa ima dovoljan broj dobivenih borbi ili postize dovoljan
broj bodova da ih se proglasi pobjednikom, me¢ se smatra zavrSenim 1 daljnje borbe
nece biti odradene.

7. U slucajevima kada su i AKA i AO diskvalificirani u istoj borbi sa Hansoku, njihov
protivnik u sljede¢em kolu pobijediti ¢e kao da je slobodan - 'bye' (rezultat se ne
objavljuje). Iznimka je u slucajevima meceva za medalju, u ¢ijem slucaju ¢e pobjednik
biti odlu¢en pomocu HANTEI, osim ako netko od natjecatelja nema SENSHU.

OBJASNJENJE:

1. Kada se odlucuje ishod nerijesene borbe izjasnjavanjem (HANTEI), glavni sudac ce se
pomaknuti na rub borilista i objaviti "HANTEI", pracen dvotonskim zvizdukom
zvizdaljke. Pomocni suci ce se izjasniti dizanjem zastavice, dok se glavni sudac
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istovremeno izjasnjava podizanjem ruke. Glavni sudac cée kratko zazvizdati, vratiti se
na svoj pocetni polozaj i proglasiti pobjednika na uobicajeni nacin.

Pod prvim bodom prednosti (SENSHU) se podrazumijeva da je jedan natjecatelj
postigao prvu bodovnu prednost bez da je protivnik napravio bod prije signala. U
slucajevima kada oba protivnika naprave istovremeno bodujucu tehniku, nece se dati
prvi bod prednosti, te oba protivnika zadrzavaju mogucnost postizanja SENSHU-a
kasnije u borbi.

CLANAK 8: ZABRANJENO PONASANJE

Postoje dvije kategorije zabranjenog ponasanja, Kategorija 1 i Kategorija 2.

KATEGORIJA 1

1.

Tehnike sa prekomjernim kontaktom s obzirom na napadnuto bodovno podrucje, te
tehnike koje dolaze u dodir s grlom.

2. Napadi na ruke ili noge, prepone, zglobove ili svod stopala.

3. Napadi na lice s tehnikama otvorene Sake.

4. Opasne ili zabranjene tehnike bacanja

KATEGORIJA 2

1. Glumljenje ili preuvelicavanje ozljede.

2. lIzlazak iz borilista (JOGALI) koji nije prouzrocio protivnik.

3. Samo ugrozavanje upusStanjem u ponaSanje koje izlaze natjecatelja ozljedi od strane
protivnika ili ne wuspijevanjem poduzimanja odgovaraju¢ih mjera samozastite
(MUBOBI).

4. lIzbjegavanje borbe kao sredstvo spre¢avanja protivnika u moguénosti da postigne bod.

5. Pasivnost—ne pokusavanje sudjelovanja u borbi. (Ne moze biti dodijeljena nakon manje
od zadnjih 15 sekundi borbe.)

6. Klincevi, hrvanje, guranje ili stajanje prsa o prsa bez pokusavanja izvodenja bodujuce
tehnike ili bacanja.

7. Hvatanje protivnika sa obje ruke zbog bilo kojeg drugog razloga osim izvedbe bacanja
hvatajucéi protivnikovu udaraju¢u nogu.

8. Hvatanje protivnikove ruke ili karate gi-a s jednom rukom bez neposrednog pokusaja
bodovanja ili bacanja.

9. Tehnike koje po svojoj prirodi ne mogu biti kontrolirane i nisu sigurne za protivnika, te
opasni i nekontrolirani napadi.

10. Simulirani napadi glavom, koljenima ili laktovima.

11. Razgovaranje sa ili izazivanje protivnika, ne izvrSavanje naredbi glavnog suca,

neprilicno ponasanje prema sluzbenim sudackim licima ili druga krSenja pravila
ponasanja.
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OBJASNJENJE:
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V.

Natjecanje u karateu je sport, te iz tog razloga neke od opasnijih tehnika su zabranjene
i sve tehnike moraju biti kontrolirane. Trenirani odrasli natjecatelji mogu primiti
relativno snazne udarce u misi¢na podrucja kao Sto je trbuh, ali ¢injenica je da su glava,
lice, vrat, prepone i zglobovi posebno podlozni ozljedi. Prema tome, bilo koja tehnika
koja zavrsava s ozljedom moze biti kaznjena osim ako je za ozljedu kriv ozlijedeni.
Natjecatelji moraju izvoditi sve tehnike s kontrolom i dobrom formom. Ukoliko ne mogu,
tada bez obzira Sto je tehnika promasila, mora biti dodijeljeno upozorenje ili kazna.
Posebnu pozornost treba posvetiti u kadetskim i juniorskim natjecanjima.

KONTAKT S LICEM - SENIORI: Za seniorske natjecatelje, lagani, kontrolirani "dodir"
u lice, glavu i vrat koji ne ozljeduje je dozvoljen (ali ne i u grio). U slucajevima kada
glavni sudac smatra da je kontakt bio prejak, ali ne smanjuje natjecateljevu mogucnost
pobjede, moze biti dodijeljeno upozorenje (CHUKOKU). Drugi kontakt pod jednakim
uvjetima ce ishoditi upozorenjem KEIKOKU. Sljedeca povreda ce ishoditi sa
HANSOKU CHUI Svaki sljedeci kontakt, iako neznatno utjece na protivnikovu
mogucnost pobjede, ¢e ipak ishoditi sa HANSOKU.

KONTAKT S LICEM - KADETI I JUNIORI: Za kadetske i juniorske natjecatelje nikakav
kontakt u glavu, lice ili vrat nije dozvoljen s rucnim tehnikama. Bilo kakav kontakt, bez
obzira koliko lagan, ce biti kaznjen, kao u stavci Il iznad, osim ako je za kontakt kriv
sam primatelj (MUBOBI). Jodan udarci mogu napraviti najlaksi dodir ("dodir kozZe") i
biti bodovani. Sve vise od dodira kozZe zahtijeva upozorenje ili kaznu osim ako je za
kontakt kriv sam primatelj (MUBOBI). Za natjecatelje ispod 14 godina obratiti
pozornost na DODATAK 10 i dodatna ogranicenja.

Glavni sudac mora stalno promatrati ozlijedenog natjecatelja. Kratko odlaganje
donosenja odluke dozvoljava simptomima ozljede poput krvarenja iz nosa da se razviju.
Promatranjem ce se takoder otkriti bilo kakvi natjecateljevi pokusaju da pogorsa
laganu ozljedu zbog takticke prednosti. Primjeri toga su nasilno puhanje kroz ozlijedeni
nos ili grubo trljanje lica.

Postojece ozljede mogu prouzrociti simptome koji ne odgovaraju izvedenom kontaktu i
ozljedi. Suci takvo stanje moraju uzeti u obzir kada razmatraju kazne za naizgled
pretjeran kontakt. Na primjer, ono Sto izgleda kao relativno lagan kontakt moze dovesti
do toga da natjecatelj nije u stanju nastaviti borbu zbog zbirnog ucinka ozljeda
zadobivenih u prethodnoj borbi. Prije pocetka meca ili borbe, kontrolor borilista
(Tatami Manager) mora pregledati lijecnicke kartone i osigurati da su natjecatelji
spremni za borbu. Glavni sudac mora biti obavijesten ako je natjecatelj bio obraden
zbog ozljede.
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Natjecatelji koji pretjerano reagiraju na lagani kontakt kako bi glavni sudac kaznio
protivnika, na primjer drzanjem za glavu i teturanjem ili nepotrebnim padanjem, ce
odmah biti kaznjeni.

Ispravna kazna za glumljenje povrede kada je sudacki zbor odlucio da je tehnika ustvari
bodujuca je minimalno HANSOKU CHUI, a u ozbiljnijim slucajevima HANSILI-ILI
SHIKKAKU. Glumljenje ozljede, koja ne postoji, je ozbiljna povreda pravila.
SHIKKAKU ce biti dodijeljen natjecatelju u slucajevima kada glumi ozljedu, na primjer
pada i valja se po podu, a sama ozljeda nije podrzana dokazima po priopcéenju
neutralnog lijecnika.

Preuvelicavanje posljedice ozljede je manje ozbiljno, ali se i dalje smatra
neprihvatljivim ponasanjem te e se za prvi slucaj preuvelicavanja dodijeliti minimalno
upozorenje HANSOKU CHUI. Za ozbiljnija preuvelicavanja poput teturanja, padanja
na pod, ustajanja i ponovnog padanja, moze se dati izrvavno HANSOKU - ovisno o tezini
prijestupa.

Natjecatelji koji dobiju SHIKKAKU za glumljenje ozljede, biti ¢e odmah odvedeni s
borilista i predani Lijecnickoj komisiji WKF-a koja ce, bez odgode, izvrsiti pregled
natjecatelja. Lijecnicka komisija ce prije zavrsetka natjecanja predati svoj izvjestaj na
razmatranje Sudackoj komisiji. Natjecatelji koji glume ozljedu e biti predlozZeni za
najstroze kazne koja ukljucuje dozivotnu suspenziju za ponovljene prijestupe.

Grlo je posebno osjetljivo podrucje te cak i najlaksi kontakt ce ishoditi upozorenjem ili
kaznom osim ako je za kontakt kriv sam primatelj.

Tehnike bacanja su podijeljene u dvije skupine. Utvrdene konvencionalne karate nozne
tehnike cis¢enja poput de ashi barai, ko uchi gari, itd., gdje je protivnik izbacen iz
ravnoteze ili bacen bez prethodnog hvatanja; i ona bacanja koja zahtijevaju da se
protivnika uhvati ili drzi jednom rukom dok se vrsi bacanje. Jedini slucaj gdje se
bacanje moze izvesti drzanjem protivnika s obje ruke je bacanje koje slijedi nakon
hvatanja protivnikove udarajuce noge. Os bacanja ne smije biti iznad razine pojasa
natjecatelja koji baca, te se protivnik mora drzati cijelo vrijeme kako bi mu se osigurao
siguran pad. Bacanja preko ramena poput seoi nage, kata guruma itd. su izricito
zabranjena, isto kao tzv. "pozrtvovna" bacanja kao Sto su tomoe nage, sumi gaeshi, itd.
Takoder je zabranjeno uhvatiti protivnika ispod struka, podici ga i baciti ili posegnuti
za nogama protivnika i povuci ih. Ukoliko je natjecatelj ozlijeden zbog posljedice
bacanja, suci ¢e odluciti da li je potrebno izrec¢i upozorenje ili kaznu.

Natjecatelj mozZe uhvatiti protivnikovu ruku ili karate gi s jednom rukom u svrhu
izvrSavanja bacanja ili izravne bodujuce tehnike, ali ne moze nastaviti drzanje u svrhu
izvodenja vezanih tehnika. Protivnika se moze uhvatiti kod neposrednog izvodenja
bodujuce tehnike ili bacanja ili da se sprijeci pad. Drzanje s obje ruke je jedino
dozvoljeno kada se grabi protivnikova udarajuca noga u svrhu izvodenja bacanja.
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Tehnike otvorenom Sakom prema licu su zabranjene zbog opasnosti po natjecateljev
vid.

JOGAI se odnosi na situaciju gdje natjecateljevo stopalo, ili bilo koji dio tijela, dotakne
pod izvan borilista. Izuzetak je kada je natjecatelj izguran ili izbacen iz zone borilista
od strane protivnika. Imajte na umu da se mora dati upozorenje za prvi slucaj JOGAI-
a. Definicija JOGAI-a vise nije "ponovijeni izlazak" ve¢ samo "izlazak ne-izazvan
protivnikom". Ukoliko je do kraja borbe preostalo manje od petnaest sekundi, sudac ce
minimalno, izravno dodijeliti HANSOKU CHUI prekrsitelju.

Natjecatelju koji izvede bodujucu tehniku i izade iz borilista prije nego sto glavni sudac
kaze "Yame" biti ¢e dodijeljen bod, ne Jogai. Ako je natjecateljev pokusaj za bod
neuspjesan izlazak ce biti zabiljezen kao Jogai.

Ukoliko AO izade odmah nakon sto je AKA napravio bod uspjesnim napadom, tada ce
se "Yame' odmah dogoditi i izlazak za AO se nece zabiljeziti. Ako AQO izlazi ili je izasao
dok je bod od AKA izvoden (a AKA je ostao u borilistu), tada ée oboje, bodujuca tehnika
od strane AKA i upozorenje ili kazna za Jogai AO biti dodijeljeni.

Vazno je razumjeti da se "izbjegavanje borbe' odnosi na situaciju gdje natjecatelj Zeli
sprijeciti protivnikovu priliku da napravi bod koristeci taktiku gubljenja vremena.
Natjecatelj koji se stalno povlaci bez ucinkovitog protunapada, koji se drzi, ulazi u klinc¢
ili izlazi iz borilista radije nego da dopusti protivniku mogucnost da napravi bod, mora
biti upozoren ili kaznjen. Ovo se najcesce dogada u posljednjim sekundama borbe. Ako
se prekrsaj dogodi u vremenu do petnaest sekundi do kraja borbe i natjecatelj nema
upozorenja u Kategoriji 2, glavni sudac ce upozoriti natjecatelja sa CHUKOKU. U
slucaju kada je natjecatelj prethodno imao upozorenje ili upozorenja u Kategoriji 2 to
ce ishodovati davanjem KEIKOKU. Medutim ako je manje od petnaest sekundi do kraja
borbe, glavni sudac ¢e odmah dodijeliti HANSOKU CHUI prekrsitelju (bez obzira da li
je prethodno imao Kategoriju 2 KEIKOKU). Ako je prekrsitelj prethodno imao
Kategoriju 2 HANSOKU CHUI, glavni sudac ¢e kazniti natjecatelja sa HANSOKU i
dodijeliti pobjedu protivniku. Medutim, glavni sudac mora biti siguran da
natjecateljevo ponasanje nije obrambene prirode zbog protivnikovog nesmotrenog i
opasnog ponasanja, u kojem slucaju napadac mora biti upozoren ili kaznjen.

Pasivnost se odnosi na situaciju gdje oba natjecatelja ne pokusavaju izmijeniti tehnike
kroz neki period vremena.

Primjer za MUBOBI je situacija u kojoj natjecatelj izvodi napad ne mareci za osobnu
sigurnost. Neki natjecatelji izvode predugacke udarce i nisu u mogucnosti blokirati
protunapad. Takvi otvoreni napadi ¢cine MUBOBI i ne mogu se bodovati. Kao takticko
teatralno kretanje, neki se natjecatelji odmah nakon izvedene tehnike okrenu u laznom
prikazivanju dominacije postignutog boda. Spustaju gard i gube svjesnost o protivniku.
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Smisao okretanja je privuci paznju glavnog suca na njihovu tehniku. Ovo je jasan

primjer MUBOBIi-a. Ukoliko prekrsitelj primi prejaki kontakt i/ili pretrpi ozljedu,
glavni sudac ce dodijeliti Kategoriju 2 upozorenja ili kaznu i odbiti dati kaznu

protivniku.

XIX.  Svako neprimjereno ponasanje clana sluzbene delegacije moze ishoditi

diskvalifikacijom natjecatelja, cijele ekipe ili delegacije s turnira.

CLANAK 9: UPOZORENJA I KAZNE

CHUKOKU: CHUKOKU se izrice za prvi slu¢aj manjeg prekrSaja
odgovarajuce kategorije.

KEIKOKU: KEIKOKU se izrice za drugi slucaj manjeg prekrSaja za tu

HANSOKU-CHUI:

HANSOKU:

SHIKKAKU:

kategoriju 1ili prekrSaj nedovoljno ozbiljan za dodjelu
upozorenja HANSOKU CHUI.

Ovo je upozorenje prije diskvalifikacije za manje prekrsaje za
koje je prethodno dodijeljen KEIKOKU u istoj borbi iako moze
biti dodijeljen izravno za ozbiljne prekrSaje koji nisu za
HANSOKU.

Ovo je kazna diskvalifikacijom proizasla iz vrlo ozbiljnog
prijestupa ili kada je HANSOKU CHUI ve¢ dodijeljen. U
ekipnim mecevima natjecatelju na kojemu je napravljena kazna
rezultat ¢e biti postavljen na osam, a prekrsiteljev na nulu.

Ovo je diskvalifikacija sa trenutnog turnira, ukljucujuci bilo
koju drugu kategoriju za koju je natjecatelj mozda registriran.
SHIKKAKU moze biti izreCen kada natjecatelj ne ispuni
naredbe glavnog suca, ponasa se zlonamjerno, ¢ini radnju koja
Steti ugledu 1 Casti karate sporta ili zbog bilo koje druge radnje
kojom se smatra da krSi pravila i duh natjecanja. U ekipnim
mecevima natjecatelju na kojemu je napravljena kazna rezultat
¢e biti postavljen na osam, a prekrsiteljev na nulu.

Kako bi potaknuo protocnost borbe, glavni sudac moze, pod uvjetom da je do kraja meca ostalo

vise od 15 sekundi, neformalno potaknuti natjecatelje na aktivnost pomocu geste u kombinaciji

sa naredbom ,, TSUZUKETE ‘ (gesta je istovjetna pozivanju natjecatelja na pocetne pozicije u

borilistu). Takoder, u slucaju klinceva mozZe koristiti gestu za udaljavanje sa boriliSta u
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kombinaciji sa naredbom , WAKARETE“. Obje naredbe se koriste bez prethodnog

zaustavljanja vremena.

Ove mjere nisu namijenjene da zamijene upozorenja za ocigledne prekrsaje ili u slucaju kada

natjecatelji odmah ne reagiraju na naredbe.

OBJASNJENJE:
1. Trisustupnja upozorenja: CHUKOKU, KEIKOKU i HANSOKU CHUI. Upozorenje se

1.

111

1V.

Vi

VII.

VIIIL

X

daje natjecatelju kako bi bilo jasno da je natjecatelj pocinio prekrsaj, ali bez izravnog
izricanja kazne.

Dva su stupnja kazni: HANSOKU i SHIKKAKU. Oba su uzrokovana natjecateljevim
krsenjem pravila za diskvalifikaciju iz i) borbe (HANSOKU) — ili ii) iz borbe i sa cijelog
turnira (SHIKKAKU). U slucaju dodjele SKIKKAKU-a, moguce su dodatne sankcije od
strane Disciplinske komisije.

Kategorija 1 i Kategorija 2 upozorenja se medusobno ne zbrajaju.

Upozorenje moze biti direktno izreceno za krsenje pravila, ali jednom dano, ponavljanje
te kategorije prekrsaja mora biti popraceno povecanjem tezine izrecenog upozorenja ili
kazne. Nije, na primjer ,moguce izreci upozorenje ili kaznu za prejaki kontakt i onda
izreci jos jedno upozorenje iste tezine za slijedeci slucaj prejakog kontakta.

CHUKOKU se obicno izrice za prvi slucaj prekrsaja koji nije smanjio natjecateljevu
mogucnost za pobjedu zbog protivnikovog prekrsaja.

KEIKOKU se obicno izrice kada je natjecateljeva mogucnost za pobjedu neznatno
smanjena (po misljenu sudaca) protivnikovim prekrsajem.

HANSOKU CHUI se moze dodijeliti izravno ili nakon prethodno dodijeljenog
KEIKOKU i koristi se kada je natjecateljeva mogucnost ozbiljno smanjena (po misljenju
sudaca) protivnikovim prekrsajem.

HANSOKU se izrice za zbirne kazne, ali mozZe biti dodijeljen i izravno za ozbiljne
prekrsaje pravila. Koristi se kada je natjecateljeva mogucnost za pobjedu smanjena
prakticno na nulu (po misljenu sudaca) protivnikovim prekrsajem.

Bilo koji natjecatelj koji dobije HANSOKU zbog nanesene ozljede i koji se po misljenu
sudaca i kontrolora borilista ponasao nemarno ili opasno ili za kojeg se smatra da nema
potrebne vjestine kontrole potrebne za WKF natjecanja, biti ¢e prijaviljen Sudackoj
komisiji. Sudacka komisija ¢e odluciti hoce li taj natjecatelj biti suspendiran s ostatka
tog natjecanja i/ili sljedecih natjecanja.
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XI.

XII

SHIKKAKU moze biti izravno izrecen, bez ikakvih upozorenja. Ukoliko glavni sudac
vjeruje da se natjecatelj ponasa zlonamjerno, neovisno o tome da li je doslo do fizicke
ozljede, SHIKKAKU, a ne HANSOKU je ispravna odluka.

Kada glavni sudac smatra da trener ometa tijek borbe, zaustaviti ¢e borbu (YAME),
pristupiti treneru i pokazati signal za neprimjereno ponasanje. Nakon toga, glavni
sudac ¢e ponovno pokrenuti borbu (TSUZUKETE HAJIME). Ukoliko trener nastavi
ometati, glavni sudac ¢e mu ponovno pristupiti i zatraziti da se udalji sa borilista, te
nece nastaviti borbu dok se on/ona ne udalje. Ovo se ne smatra situacijom za
SHIKKAKU i udaljavanje trenera vrijedi samo za tu borbu ili mec.

SHIKKAKU mora biti javno objavlijen.

CLANAK 10: OZLJEDE I NESRECE NA NATJECANJU

1.

KIKEN ili odustajanje je odluka dodijeljena kada se natjecatelj ne pojavi kada je
prozvan, nije sposoban nastaviti, napusti borbu ili je povucen iz borbe na zapovijed
glavnog suca. Osnova napustanja borbe moze biti ozljeda koja se ne moze pripisati
protivniku. Povlac¢enje sa KIKEN znaci da su natjecatelji diskvalificirani iz te kategorije
1 ne utjeCe na sudjelovanje u drugoj kategoriji.

Ukoliko dva natjecatelja ozlijede jedan drugoga ili trpe u€inke prethodno nanesenih
ozljeda 1 po misljenu sluzbenog lijecnika su proglaseni nesposobnima za nastavak,
proglasava se pobjednikom onaj koji ima vise bodova. U pojedinacnim borbama u
slucajevima izjednacenja, ishod borbe ¢e se odrediti izglasavanjem (HANTEI), osim
ako jedan od natjecatelja ima SENSHU. U ekipnim mecevima, glavni sudac ¢e
proglasiti izjednacenje (HIKIWAKE), osim ako jedan od natjecatelja ima SENSHU.
Ako se situacija dogodi u dodatnoj, odlucujucoj ekipnoj borbi, tada se izglasavanjem
(HANTEI) odlucuje ishod, osim ako natjecatelji imaju SENSHU.

Ozlijedeni natjecatelj koji je proglasen nesposobnim za borbu od strane sluzbenog
lije¢nika, ne moze se ponovno boriti na tom natjecanju.

Ozlijedeni natjecatelj koji pobjedi borbu putem diskvalifikacije protivnika zbog
nanesenih ozljeda ne moze se ponovno boriti na tom natjecanju bez dozvole sluzbenog
lije¢nika.

Kada je natjecatelj ozlijeden, glavni sudac ¢e odmah zaustaviti borbu i pozvati lijecnika.

Lije¢niku je odobreno da samo dijagnozira i obradi ozljedu.

Natjecatelju koji je ozlijeden tijekom trenutne borbe biti ¢e dozvoljene tri minute za
lije¢nicku obradu. Ukoliko obrada nije zavrSena unutar dozvoljenog vremena, glavni
sudac ¢e odlugiti hoce li natjecatelj biti proglagen ne sposobnim za borbu (Clanak 13,
stavak 8d) ili ¢e mu vrijeme obrade biti produzeno.
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7. Natjecatelj koji padne, je bacen ili nokautiran i ne stane uspravno na noge, smatra se
nesposobnim za nastavak borbe i biti ¢e automatski povucen sa svih Kumite dogadanja
na tom natjecanju. U slucaju kada natjecatelj padne, je bacen ili nokautiran i odmah ne
stane na noge, glavni sudac ¢e pozvati lije¢nika i istovremeno ¢e poceti brojati do deset
na engleskom jeziku pokazujuci brojanjem na prste svaku sekundu. U svim slucajevima
gdje je zapoceto brojanje 10 sekundi, lijecnik Ce biti zatraZzen da pregleda natjecatelja
prije nastavka borbe. U slu€aju pada, u pravilu 10 sekundi, natjecatelj moze biti
pregledan na borilistu.

OBJASNJENJE:

1. Kada lijecnik proglasi natjecatelja nesposobnim za nastavak borbe, na
natjecateljevu karticu pregleda mora biti unesen prigodna informacija. Stupanj
nesposobnosti za nastavak mora biti jasan i ostalim sudackim zborovima.

II.  Natjecatelj moze pobijediti diskvalificiranjem protivnika na skupljena upozorenja
za manje prijestupe Kategorije 1. Moguce da pobjednik nije pretrpio znacajne
ozljede.

IIl.  Glavni sudac bi trebao pozvati lijecnika kada je natjecatelj ozlijeden i treba
lijecnicku obradu podizanjem ruke i usmenim pozivom " doktor".

1V.  Ukoliko je moguce, ozlijedenog natjecatelja bi trebalo uputiti izvan borilista, kako
bi ga lijecnik pregledao i obradio.

V. Lijecnik je obavezan napraviti sigurnosne preporuke iskljucivo ako su u vezi s
odgovarajucom medicinskom njegom tog odredenog ozlijedenog natjecatelja.

VI Suci ¢e odrediti pobjednika na osnovu HANSOKU, KIKEN ili SHIKKAKU ovisno o
slucaju.

VII. U ekipnim borbama, ako je clan ekipe primio KIKEN ili je diskvalificiran
(HANSOKU ili SHIKKAKU), njegov rezultat te borbe, ako ga ima, biti ¢e postavljen
na nulu, a protivnikov rezultat na osam bodova.

CLANAK 11: SLUZBENI PROTEST

1. Clanovima sudackoga zbora nitko ne smije prigovoriti za sudenje i sudacke odluke.

2. Ukoliko se sudacko postupanje protivi pravilima, trener natjecatelja ili njegov sluzbeni
predstavnik jedini smiju podnijeti sluzbeni protest.

3. Sluzbeni protest mora biti podnijet u pisanom obliku odmah po zavrSetku borbe u kojoj
je doSlo do situacije za protest. (Jedina iznimka je kada se protest odnosi na
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administrativne greSke. Kontrolor borilista trebao bi biti odmah obavjesten da je
otkrivena administrativna pogreska).

Sluzbeni protest mora biti podnesen predstavniku Zalbenog vijeéa. Vijeée ¢e razmotriti
okolnosti 1 donijeti rjeSenje protesta uzevsi u obzir sve dostupne Cinjenice, napraviti
izvjesce, te poduzeti sve potrebne mjere za ispravak pogreske u slucaju da je protest
prihvacen.

Bilo koji protest koji se odnosi na primjenu pravila mora biti najavljen od strane trenera
ne kasnije od 1 minute nakon zavrSetka borbe. Trener ¢e zatraziti obrazac sluzbenog
protesta od kontrolora borilista, te ¢e imati 4 minute da ga ispuni, potpiSe i vrati
kontroloru boriliSta sa odgovaraju¢im nov¢anim iznosom. Kontrolor borilista ¢e istog
trenutka predati ispunjeni obrazac predstavniku Zalbenog vijeéa koji ée imati 5 minuta
da donesu odluku.

Podnositelj protesta mora priloziti protestnu naknadu dogovorenu od strane IzvrSnog
odbora Svjetske Karate Federacije, koja ¢e zajedno sa protestnim obrascem biti predana
predstavniku Zalbenog vijeca.

Sastav zbora za Zalbe

Zalbeno vijece se sastoji od tri iskusna suca imenovana od strane Sudacke komisije, s
time da Clanovi ne mogu biti iz istog Nacionalnog saveza. Sudacka komisija takoder
treba imenovati tri dodatna ¢lana oznacena brojevima od 1 do 3 koji ¢e automatski
zamijeniti bilo kojeg od prvobitno imenovanih ¢lanova Vijeca za zalbe, kada je ¢lan
vijeca iste nacionalnosti, u obiteljskom je srodstvu ili u srodstvu vjenc¢anjem sa bilo
kojom stranom obuhvac¢enom u slucaju prigovora, ukljucujuci i sve ¢lanove sudackog
zbora obuhvacenih tim slucajem.

Razvoj Zalbenog procesa

Duznost je strane koja prima protest da sazove VijeCe za zalbe, te da iznos za protest
pohrani kod Blagajnika.

Jednom sazvano, Vije¢e za Zalbe ¢e odmah izvrSiti ispitivanja i istrazivanja, za koja
smatraju da ¢e neophodno posluziti kao dokaz pri odluci. Svaki od tri ¢lana je obavezan
dati svoju odluku u pogledu ispravnosti protesta. Suzdrzavanje ¢lanova nije prihvatljivo.

Odbijeni protest

Ukoliko se protest pokaze nevaze¢im, Vijece za zalbe ¢e imenovati jednog od ¢lanova
da usmeno obavijesti podnositelja protesta da je isti odbijen, oznacliti ¢e originalni
dokument sa rijecju "ODBIJENQO", te ¢e ga potpisati svi ¢lanovi Vijeca prije nego se
prigovor preda Blagajniku koji ¢e ga proslijediti Vrhovnom sucu.
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10.

11.

12.

Prihvaceni protest

Ukoliko je protest prihvaéen, Zalbeno Vijece ée u dogovoru sa Organizacijskim
odborom i Sudackom komisijom poduzeti potrebne mjere koje ¢e se prakticno provesti
zbog rjesavanja slucaja, ukljucujuéi i sljede¢e moguénosti:

Ponistavanje prethodnih odluka koje nisu u skladu sa pravilima

Ponistenje rezultata meceva u zdrijebu od tocke koja je prethodila incidentu
Ponavljanje borbi na koje je incident utjecao

Propisati preporuku Sudackoj komisiji da je potrebno kazniti umijeSane suce

Odgovornost je Zalbenog vijeéa da primjeni strogu i jasnu odluku pri provodenju
aktivnosti koje ¢e znaCajno naruSiti program natjecanja. PoniStavanje procesa
eliminacija je posljednja moguénost kako bi se osigurao posteni ishod.

Zalbeno vijeée ée imenovati jednog od ¢lanova da usmeno obavijesti podnositelja
protesta da je isti prihvaden, oznaliti ¢e originalni dokument sa rijecju
"PRIHVACENO", te ¢e ga potpisati svi ¢lanovi Vije¢a prije nego se protest preda
Blagajniku koji podnositelju vraca uplaceni iznos, a protestni obrazac prosljeduje
Vrhovnom sucu.

Prijava incidenta

Nakon rje$avanja slu¢aja gore opisanim putem, Zalbeno vijeée ¢e razraditi i sastaviti
jednostavan izvjestaj o protestu, opisujuci njihove zakljucke i razloge o prihvacanju ili
odbijanju protesta. Izvjestaj bi trebao biti potpisan od sva tri ¢lana Zalbenog vijeca i
predan Glavnom tajniku.

Ovlasti i ogranicenja

Odluka Zalbenog vije¢a je kona¢na i mozZe jedino biti nadglasana odlukom Izvr$nog
odbora.

Zalbeno vijeée ne moze dodijeliti sankcije ili kazne. Njihova duznost je proslijediti sud
o protestu i zahtijevati od Sudacke i Organizacijske komisije da poduzmu potrebne
mjere kako bi ispravili sudacke postupke koji se protive pravilima.
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13.

Posebna odredba za koristenje Video pregleda

NAPOMENA: Ova posebna odredba se tumaci kao zasebna i neovisna od ostalih
odredbi Clanka 11, te se odnosi na sljedeée objasnjenje:

Na svjetskim seniorskim WKF prvenstvima, Olimpijskim igrama, Olimpijskim igrama
mladih, Kontinentalnim igrama, Svjetskim igrama i multi sportskim igrama ove
prirode, nuzna je upotreba video pregleda borbi. Upotreba video pregleda takoder se
preporucuje i na ostalim natjecanjima kada god je to moguce. Procedura video pregleda
objasnjena je u Dodatku 11.

OBJASNJENJE:
1. Protest mora sadrZavati imena natjecatelja, sudaca koji su sudili i tocne detalje o

11

11T

V.

Vi

cemu se prigovara. Opcenite Zalbe nece biti prihvacene kao pravovaljani protesti.
Teret dokazivanja valjanosti protesta lezi na podnositelju istog.

Protest ¢e biti pregledan od strane Zalbenog vijeéa i kao dio pregleda, Vijece cée
prouciti predane dokaze u svrhu potpore protestu. Vijece takoder moze pregledati
video zapise, te ispitati sluzbene osobe, a sve u cilju objektivnog ocjenjivanja
ispravnosti protesta.

Ukoliko Zalbeno vijece protest smatra vaze¢im, biti ée poduzete odgovarajuée mjere.
Nadalje, takve mjere ce se primjenjivati na narednim natjecanjima kako bi izbjeglo
ponavljanje protesta. Uplaceni iznos ce biti vracen od strane Blagajnika.

Ukoliko Zalbeno vijeée protest smatra nevazecim, biti ¢e odbijen, a uplaceni iznos
Ce biti proslijeden u WKF.

Naredni mecevi i borbe nece biti odgodene, cak i ako se priprema sluzbeni protest.
Odgovornost je kontrolora meca da osigura vodenje meca u skladu sa pravilima
natjecanja.

U slucaju administrativne greske za vrijeme trajanja borbe, trener moze direktno
upozoriti kontrolora borilista koji ¢e zatim upozoriti glavnog suca.

CLANAK 12: OVLASTI I DUZNOSTI SLUZBENIH OSOBA

SUDACKA KOMISIJA

Ovlasti 1 duznosti Sudacke komisije su kako slijedi:
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Da osigura ispravnu pripremu za svaki turnir u dogovoru sa Organizacijskom
komisijom, obzirom na organizaciju borilista, pribavljanje i postavljanje sve opreme i
neophodnih sredstava, nadgledanje i kontrola meca, sigurnosne predostroznosti, itd.

Da imenuje i postavi kontrolore borilista (vrhovne suce) i pomo¢nike kontrolora
borilista, te da se ponasaju i djeluju ako je potrebno prema dopisu kontrolora borilista.

Da nadgledaju i op¢enito upravljaju radom sudackih sluzbenika.
Da odreduju zamjenske sluzbenike gdje je potrebno.

Da donesu konacnu odluku u slu¢ajevima tehnicke prirode koji se mogu pojaviti tijekom
odredene borbe ili meca, a nema odredbe u pravilima za njih.

KONTROLORI BORILISTA I POMOCNICI KONTROLORA BORILISTA

Ovlasti 1 duznosti kontrolora borilista su kako slijedi:

1. Da odreduju, imenuju i nadgledaju suce u svim borbama i me€evima na borilistima pod
njihovom kontrolom.

2. Da nadgledaju rad sudaca i da osiguraju da su imenovani sluzbenici sposobni za
dodijeljene zadatke

3. Da narede glavnom sucu da zaustavi me¢ kada kontrolor meca da znak da su prekrSena
Pravila natjecanja.

4. Da pripreme pisani dnevni izvjeStaj o radu svake sluzbene osobe pod njihovim
nadzorom, zajedno sa preporukama za Sudacku komisiju ukoliko ih ima.

5. Da imenuje 2 suca sa kvalifikacijom WKF Referee A za kontrolore video pregleda.

KONTROLORI TRENERA

Duznosti kontrolora trenera su opisane u Dodatku 11 — Video pregled.

GLAVNI SUCT

Ovlasti glavnog suca su kako slijedi:

1.

Glavni sudac ("SUSHIN") ima ovlasti voditi borbe/meceve, ukljucujuéi objavljivanje
pocetka, prekida 1 kraja borbe ili meca.

Dodjeljivati bodove temeljene na odlukama pomo¢nih sudaca.

Zaustaviti me¢ kada primijeti ozljedu, bolest ili nesposobnost natjecatelja da nastavi.
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Zaustaviti me¢ kada je misljenje glavnog Suca da se dogodio prekrSaj ili da osigura
sigurnost natjecatelja.

5. Zaustaviti meC kada su dva ili viSe pomo¢nih sudaca pokazala bod ili Jogai.

6. Pokazati uoCene prekrsaje (ukljucujuéi Jogai), traze¢i suglasnost pomoc¢nih sudaca.

7. Zahtijevati potvrdu odluke sudaca u slucajevima gdje bi moglo, po misljenu glavnog
suca biti osnove da suci ponovno procijene svoje misljenje za dano upozorenje ili kaznu.

8. Pozvati suce na savjetovanje (SHUGO) oko prijedloga za SHIKKAKU.

9. Objasniti kontroloru borilista, Sudackoj komisiji ili Zalbenom vijeéu, ukoliko je
potrebno, osnovu za dodijeljenu odluku.

10. Dodijeliti upozorenja i izricati kazne zasnovane na odlukama sudaca.

11. Kada je potrebno najaviti pocetak dodatne borbe u ekipnim mecevima.

12. Provoditi izglasavanje sudaca, ukljucuju¢i svoj vlastiti glas, (HANTEI), te proglasavati
ishod.

13. Razrijesiti izjednacenja.

14. Proglasavati pobjednika.

15. Nadleznost glavnog suca nije ograni¢eno samo na boriliSte ve¢ se odnosi 1 na cijelo
podrucje oko borilista. te ukljucuje promatranje ponasanja trenera, drugih natjecatelja
ili bilo kojeg dijela natjecateljeve pratnje prisutne na prostoru za natjecanje.

16. Izricanje svih naredbi i objava.

POMOCNI SUCI

Ovlasti pomo¢nih sudaca su kako slijedi:

1. Pokazivati bodove i Jogai na vlastitu inicijativu.
2. Pokazivati svoje misljenje o upozorenjima i kaznama pokazanim od glavnog suca.

3. Koristiti svoje pravo na glas kod donosenja svih odluka.

Pomoc¢ni suci ¢e pazljivo promatrati djelovanje natjecatelja i pokazati glavnom sucu misljenje
u sljede¢im slucajevima:

a) Kada je uocen bod.

b) Kada je natjecatelj iskoracio van borilista (Jogai).
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c) Kada glavni sudac zahtjeva misljenje o bilo kojem dugom prekrsaju.

KONTROLOR MECA

Kontrolor meca (KANSA) ¢e pomagati kontroloru boriliSta u nadziranju borbe ili meca u tijeku.
Ukoliko odluke glavnog suca i/ili pomo¢nih sudaca nisu u skladu sa Pravilima natjecanja,
kontrolor meca ¢e odmah podignuti crvenu zastavicu i zazvizdati u zvizdaljku. Kontrolor
borilista ¢e uputiti glavnog suca da zaustavi borbu ili mec, te ispravi nepravilnost.

Biljeske meca ¢e postati sluzbene biljeske koje potvrduje kontrolor meca.

Prije pocetka svake borbe ili meca kontrolor meca ¢e osigurati da je oprema koju natjecatelji
nose u skladu sa WKF pravilima natjecanja. U slucajevima kada organizator ima provjeru
opreme prije postrojavanja, i dalje je odgovornost kontrolora meca da osigura da je oprema u
skladu sa pravilima. Za vrijeme ekipnih meceva, kontrolor meca se nece rotirati.

Smjernice

U sljedeéim slucajevima, kontrolor meca dée podignuti crvenu zastavicu i zazviidati u
zvizdaljku:

e Glavni sudac zaboravlja dodijeliti Senshu.

e Glavni sudac zaboravlja oduzeti Senshu.

e Glavni sudac daje bod krivom natjecatelju.

e Glavni sudac daje upozorenje/kaznu krivom natjecatelju.

e Glavni sudac daje bod jednom i preuvelicavanje Kategorije 2 drugom natjecatelju.

o Glavni sudac daje bod jednom i Mubobi drugom natjecatelju.

e Glavni sudac daje bod za tehniku izvedenu nakon Yame-a ili nakon isteka vremena.

e Glavni sudac daje bod natjecatelju za tehniku izvedenu dok se nalazio izvan borilista.

e  Glavni sudac daje upozorenje/kaznu za pasivnost za vrijeme Ato Shibaraku.

o Glavni sudac daje pogresno upozorenje/kaznu Kategorije 2 za vrijeme Ato Shibaraku.

e Glavni sudac ne zaustavlja borbu, a pokazane su dvije ili vise zastavica za bod ili
Jogai za istog natjecatelja.

e Glavni sudac ne zaustavlja borbu kada trener trazi video pregled.

e Glavni sudac ne postuje veéinu u zastavicama.

e Glavni sudac ne zove doktora u slucaju pravila 10 sekundi.

e Glavni sudac poziva na Hantei/daje Hikiwake, a jedan od natjecatelja ima Senshu.

e Pomocni suci drze zastavice u krivim rukama.

e  Monitor pokazuje pogresne informacije.

o Tehnika zatrazena od trenera za video pregled je izvedena nakon Yame-a ili nakon

isteka vremena.
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U sljedeéim situacijama kontrolor meca nece utjecati na odluke sudackog zbora:

Pomocni suci nisu pokazali bod.

Pomo¢ni suci nisu pokazali Jogai.

Pomocni suci ne podrzavaju glavnog suca pri trazenju upozorenja/kazne Kategorije
1ili 2.

Stupanj kontakta Kategorije 1 o kojem je odlucio sudacki zbor.

Stupanj upozorenja/kazne Kategorije 2 o kojem je odlucio sudacki zbor.

Kontrolor meca nema glasa kod procjene da li je bodujuca tehnika ispravna ili ne.
U slucajevima kada glavni sudac ne cuje signal za kraj borbe, kontrolor bodovanja
Ce zazvizdati, a ne kontrolor meca.

KONTROLOR BODOVANJA

Kontrolor bodovanja ¢e drzati zaseban zapisnik o dodijeljenim bodovima od strane glavnog
suca 1 istovremeno nadgledati rad mjeritelja vremena i1 zapisnicara.

OBJASNJENJE:
1. Kada dva ili vise sudaca pokazu bod ili Jogai za istog natjecatelja, glavni sudac ce

1.

111

1.

Vi

zaustaviti borbu i donijeti odluku u skladu. Ukoliko glavni sudac ne zaustavi borbu,
kontrolor meca c¢e podignuti crvenu zastavicu i zazvizdati zvizdaljkom. Kada glavni
sudac odluci zaustaviti borbu iz bilo kojeg drugog razloga osim signala pokazanim od
dva ili vise sudaca, uzvikne YAME koristec¢i potreban znak rukom. Suci ¢ée tada pokazati
svoje odluke i glavni sudac ce donijeti odluku za koju postoji suglasnost izmedu dva ili
vise sudaca.

U slucaju kada oba natjecatelja postignu bod, upozorenje ili kaznu pokazanu od dva ili
vise sudaca, obojici natjecatelja ¢e biti dodijeljeni odgovarajuci bodovi, upozorenja ili
kazne.

Ukoliko jedan natjecatelj ima bod, upozorenje ili kaznu pokazanu od jednog ili vise
sudaca, a bod ili kazna se razlikuju izmedu sudaca, nizi bod, upozorenje ili kazna ce se
primijeniti ukoliko ne postoji vecina za jednu razinu boda, upozorenje ili kaznu.

Ukoliko postoji vecina, ali neslaganje, izmedu sudaca za jednu razinu boda, upozorenja
ili kazne, misljenje vecine ¢e nadglasati nacelo primjene najnizeg rezultata, upozorenja
ili kazne .

U HANTEI cetiri pomocna suca i glavni sudac imaju svaki jedan glas.

Uloga kontrolora meca je da osigura vodenje meca ili borbe u skladu sa Pravilima
natjecanja. On nije dodatni sudac. On nema glas, niti ima ovlastenje u slucajevima
prosudivanja, kao u slucaju da li je bod bio valjan ili je doslo do izlaska (JOGAI).
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VII.

VIII.

IX.

Njegova jedina odgovornost je vezana uz postivanje procedura. Kontrolor meca se nece
rotirati za vrijeme ekipnih meceva.

U slucaju da glavni sudac nije cuo znak za kraj borbe, kontrolor bodovanja ¢e zazvizdati
zvizdaljkom.

Kada objasnjavaju osnove za prosudivanje nakon meca, suci mogu razgovarati sa
kontrolorom borilista, Sudackom komisijom ili sa Zalbenim vijecem. Nece davati
objasnjenja nikome drugome.

Glavni sudac moze, temeljem svoje prosudbe, udaljiti iz natjecateljskog prostora bilo
kojeg trenera ako se ne ponasa u skladu sa pravilima ponasanja ili prema misljenu
glavnog suca ometa uredan tijek meca, te moze odgoditi nastavak borbe dok se trener
ne udalji. Isto je u nadleznosti glavnog suca kada se radi i o drugim clanovima
natjecateljeve pratnje prisutne na natjecateljskom prostoru.

CLANAK 13: POCETAK, ZAUSTAVLJANJE I ZAVRSETAK

BORBE

Termini i gestikulacije koje koriste glavni sudac i pomo¢ni suci tijekom borbe/meca su
navedeni u Dodatku 11 2.

Glavni sudac i pomo¢ni suci ¢e zauzeti svoje zadane pozicije i nakon izmjene naklona
natjecatelja koji su smjeSteni na svojim propisanim mjestima; glavni sudac ¢e objaviti
"SHOBU HAJIME" i borba ¢e zapoceti.

Glavni sudac ¢e zaustaviti borbu objavljuju¢i "YAME". Ako je potrebno, glavni sudac
¢e narediti natjecateljima da zauzmu svoje pocetne pozicije (MOTO NO ICHI).

Kada se glavni sudac vrati na svoj poloZzaj, suci ¢e pokazati svoje misljenje pomocu
zastavica. U slucaju da treba dodijeliti bod, glavni sudac izgovara boju natjecatelja
(AKA 1ili AO), podrucje koje je napadnuto i dodjeljuje bod koriste¢i propisanu gestu.
Nakon toga glavni sudac nastavlja borbu objavljuju¢i "TSUZUKETE HAJIME".

Kada natjecatelj ostvari razliku od osam bodova za vrijeme trajanja borbe, glavni sudac
¢e uzviknuti "YAME" i narediti natjecateljima da se vrate na svoje pocetne pozicije.
Tada glavni sudac proglasava pobjednika podizu¢i ruku na stranu pobjednika
objavljujuci "AO (AKA) NO KACHI". Time je borba zavrSena.

Kada je vrijeme isteklo, natjecatelj koji ima viSe bodova proglaSava se pobjednikom.
Glavni sudac podize ruku na stranu pobjednika i objavi "AO (AKA) NO KACHI". Time
je borba zavrSena.
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7. U slucaju nerijeSenog rezultata na kraju neuvjerljive borbe sudacki zbor (glavni sudac 1
Cetiri pomoc¢na suca) ¢e mec¢ odluciti sa HANTEI.

8. U sljede¢im situacijama ¢e glavni sudac uzviknuti "YAME" i privremeno zaustaviti
borbu.

a)

b)

©)
d)

2

h)

)
k)

D

Kada su jedan ili oba natjecatelja izvan borilista.
Kada glavni sudac naredi natjecatelju da namjesti karate gi ili zaStitnu opremu.
Kada je natjecatelj prekrsio pravila.

Kada glavni sudac smatra da jedan ili oba natjecatelja ne mogu nastaviti sa borbom
zbog ozljeda, bolesti ili drugih razloga. Uzimaju¢i u obzir misljenje sluzbenog
lije¢nika, glavni sudac ¢e odluciti hoce li se borba nastaviti.

Kada natjecatelj povlaci protivnika i odmah ne izvede tehniku ili bacanje.

Kada jedan ili oba natjecatelja padnu ili su baceni, a nijedan od njih uspijeva odmah
izvesti bodujucéu tehniku.

Kada se oba natjecatelja uhvate ili su u klincu bez pokusaja da odmah izvedu bacanje
ili bodujucu tehniku.

Kada natjecatelji stoje prsa o prsa bez pokuSaja da odmah izvedu bacanje ili
bodujucu tehniku.

Kada oba natjecatelja nisu na nogama nakon pada ili pokusaja bacanja, te se pocnu
hrvati.

Kada je bod ili Jogai pokazan od dva ili viSe sudaca za istog natjecatelja.

Kada je, po miSljenju glavnog suca, doSlo do prekrSaja — ili kada borbu treba
zaustaviti iz sigurnosnih razloga.

Kada to zatrazi kontrolor borilista.

OBJASNJENJE:

L

11

Prije pocetka borbe, glavni sudac najprije poziva natjecatelje da dodu na svoje pocetne
porzicije. Ukoliko natjecatelj ude u boriliste prerano, mora se vratiti. Natjecatelji se

moraju propisno nakloniti jedan drugom — brzo kimanje glavom je neljubazno i
nedovoljno. Ukoliko se natjecatelji nisu naklonili dobrovoljno, glavni sudac ih moze
pozvati kretnjom da to ucine, kao sto je prikazano u Dodatku 2. ovih pravila.

Kada ponovno pokrece borbu, glavni sudac treba provjeriti da li su oba natjecatelja na
svojim pozicijama i primjereno mirni. Natjecatelji koji skakucu ili se vipolje moraju se
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umiriti prije ponovnog pocetka borbe. Glavni sudac mora nastaviti borbu sa
minimalnim odlaganjem.

Natjecatelji ¢e se nakloniti jedan drugome na pocetku i kraju svake borbe.
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KATA PRAVILA
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CLANAK 1: BORILISTE — KATE

1.

BoriliSte mora biti kvadratnog oblika, odobreno od strane WKF-a, duljine osam sa
osam metara (mjereno s vanjske strane) sa dodatnim jednim metrom sa svih strana
kao sigurnosnim podruc¢jem. Mora postojati dodatno ¢isto sigurnosno podrucje od
dva metra sa svake strane boriliSta. U slucaju koriStenja poviSenog borilista,
sigurnosno podrucje se produzuje za dodatni metar sa svih strana.

Strunjace trebaju biti jednobojne, sa izuzetkom vanjskog ruba borilista veli¢ine 8x8
metara koji moraju biti druge boje.

3. Suci i1 programski tehnicar su smjesteni jedni pored drugih za stolom na kraju
borilista, okrenuti prema natjecateljima. Glavni sudac (sudac br. 1) sjedi najblize
programskom tehnicaru koji sjedi na jednom kraju stola.

OBJASNJENJE:
1. Unutar jednog metra od vanjskog ruba dodatne sigurnosne povrsine borilista ne
smije biti nikakvih oglasnih ploca, zidova, stupova itd.
II.  Strunjace koje koristimo kao podlogu za boriliste se ne smiju klizati po podlozi na

koju ih stavljamo i moraju imati nizi koeficijent tremja na gornjoj povrsini.
Kontrolor borilista mora osigurati da se dijelovi podloge ne rastavijaju jer nastali
procijepi u podlozi uzrokuju ozljedu i predstavijaju opasnost. Podloga mora biti
odobrena od WKF-a.

CLANAK 2: SLUZBENA ODJECA

1.

Natjecatelji i njihovi treneri moraju nositi sluzbenu odjecu kako je ovdje definirano.

2. Sudacka komisija moze udaljiti sve natjecatelje ili sluZbene osobe koji nisu u skladu

sa ovim pravilom

SUCI

1.

Suci moraju nositi sluzbenu odje¢u odobrenu od Sudacke komisije. Ta odjeca se
mora nositi na svim natjecanjima, sudackim sastancima i tecajevima.

Sluzbena odjeca Ce biti:

Jednoredni mornarsko plavi sako — blazer (kod boje 19-4023 TPX).
Bijela koSulja kratkih rukava.

Sluzbena kravata bez igle.

Crna zvizdaljka.
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Diskretna bijela vezica za zvizdaljku.

Svijetlosive hlac¢e bez manseta (Dodatak 9.).

Tamnoplave ili crne Carape, te cipele bez vezica za koriStenje na borilistu.
Religiozno uvjetovano pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a.

Suci mogu nositi vjencani prsten.

Zenski suci mogu nositi ukosnicu i diskretne nausnice.

3. Sluzbena sudacka odje¢a se moze zamijeniti ukoliko je zatraZeno pismeno
odobrenje od WKF-a za Olimpijske igre, Olimpijske igre mladih, Kontinentalne igre
1 ostale multi sportske dogadaje gdje je univerzalna uniforma za suce osigurana od
strane organizatora sa prepoznatljivim izgledom u skladu sa dogadajem.

NATJECATELJI

1. Natjecatelji moraju nositi bijeli karate gi bez pruga, uresa i osobnog veza, osim onog
odobrenog od Izvrsnog odbora WKF-a. Nacionalni grb ili zastava se nosi na prsima,
na lijevoj strani gornjeg dijela kimona i ne smije prelaziti veliCinu od 12 sa 8 cm
(vidi Dodatak 7.). Samo originalne proizvodaceve oznake mogu biti na gi-u.
Identifikacijske oznake dane od Organizacijskog odbora ¢e se nositi na ledima.
Jedan natjecatelj mora nositi crveni, a drugi plavi pojas. Pojasevi moraju biti oko 5
cm §iroki, a duljina zavezanog pojasa mora biti minimalne dulje od 15 cm od ¢vora
i ne smije biti dulja od tri Cetvrtine duljine bedra. Pojasevi moraju biti obi¢ne crvene
i plave boje bez osobnog veza, reklame i1 oznaka osim uobicajene proizvodaceve
oznake.

2. Bez obzira na stavak 1. iznad, Izvr$ni odbor moZe odobriti posebne oznake od
odobrenih sponzora.

3. Gornji dio karate gi-a svezan pojasom mora biti minimalne duljine da pokrije
kukove, ali ne smije biti dulji od tri detvrtine duljine bedra. Zenski natjecatelji smiju
nositi ¢istu bijelu majicu ispod gornjeg dijela gi-a. Vezice gornjeg dijela moraju biti
vezane. Gornji dio bez vezica ne moze se koristiti.

4. Duljina rukava ne smije biti dulja od zgloba Sake i ne smije biti krac¢a od polovice
podlaktice. Rukavi ne mogu biti zavrnuti. Vezice kojima je vezan gornji dio karate
gi-a moraju biti vezane na pocetku borbe. Ukoliko su otkinute za vrijeme trajanja
borbe, natjecatelj nije obavezan promijeniti gornji dio.

5. Donji dio karate gi-a mora biti dovoljno dugacak da prekrije dvije trecine
potkoljenice i ne smije prelaziti glezanj. Nogavice ne mogu biti zavrnute.

6. Kosa natjecatelja mora biti Cista i duljine da ne ometa tijek borbe. Hachimaki (traka
za glavu) nece biti dozvoljena. Ukoliko glavni sudac smatra da je natjecateljeva kosa
preduga i/ili necista, moze ga udaljiti iz borbe. Ukosnice i metalne kopce za kosu su
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zabranjene. Trake, kuglice 1 ostali ukrasi su zabranjeni. Kosa moZze biti svezana u
rep sa jednom ili dvije neupadljive gumice.

7. Natjecatelji mogu nositi religijsko pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a: crna
marama koja prekriva kosu, ali ne i grlo.

8. Natjecatelji ne smiju nositi metalne ili druge objekte.

9. Naocale su zabranjene. Meke kontaktne le¢e se mogu nositi na vlastitu odgovornost.

10. NoSenje ne odobrene odjece ili opreme je zabranjeno.

11. Duznost je kontrolora meca da osigura da natjecatelji prije svakog meca nose
odobrenu opremu. (Treba napomenuti da se na kontinentalnim, medunarodnim ili
prvenstvima drzave, oprema odobrena od WKF-a, mora prihvatiti i njeno nosenje se
ne moze odbiti).

12. Upotreba zavoja, steznika i ostale zaStitne opreme zbog postojec¢ih ozljeda mora biti
odobrena od glavnog suca (suca br. 1) i od strane sluzbenog lije¢nika na tom
natjecanju.

TRENERI

1. Trener ¢e za cijelo vrijeme trajanja natjecanja nositi sluzbenu trenirku Nacionalnog
saveza 1 imati istaknutu sluzbenu identifikaciju uz izuzetak kada se odrzavaju finala
sluzbenih WKF dogadaja, gdje muski treneri moraju nositi tamno odijelo, koSulju 1
kravatu, dok Zenski treneri mogu izabrati hoce li nositi haljinu, kostim ili
kombinaciju sakoa i suknje tamnih boja. Zenski treneri mogu nositi religijsko
pokrivalo odobreno od WKF-a koje koriste suci.

OBJASNJENJE:
1. Ukoliko natjecatelj dode neprikladno odjeven, on ili ona nece biti odmah
diskvalificirani; umjesto toga biti ¢e im dana minuta za ispravak.
1. Ukoliko se Sudacka komisija slozi, suci mogu skinuti sakoe.
I1Il.  Gornji dio karate gi-a se ne smije skinuti za vrijeme izvodenja kate.

CLANAK 3: ORGANIZACIJA NATJECANJA U KATAMA

NAPOMENA: Organizacija Olimpijskih kata natjecanja se razlikuje od ovdje

napisanog Clanka 3. i provodi se prema organizacijskoj
proceduri opisanoj u Dodatku 15.
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. Natjecanje u katama moze biti u obliku ekipnih i pojedina¢nih meceva. Ekipni
mecevi se sastoje od natjecanja izmedu troclanih ekipa i1 svaka ekipa je iskljucivo
zenska ili muska. Pojedina¢no natjecanje se sastoji od pojedinacnog izvodenja kate,
u zasebnoj muskoj i Zenskoj konkurenciji.

. U slucaju svjetskih i kontinentalnih WKF prvenstava, Cetiri osvajaca medalja (zlato,
srebro 1 dvije bronce) sa prethodnog prvenstva su nosioci kategorije. U slucaju
Karate 1 — Premier Lige, osam najbolje rangiranih natjecatelja sa WKF svjetske liste
na dan prije natjecanja su nosioci kategorije na tom turniru. Pravo nosioca se ne
prenosi na niZe rangirane natjecatelje u slu¢aju njihove odsutnosti.

Elektronski sistem za sudenje kata treba nasumicno odrediti redoslijed izvodenja
unutar grupe nakon pocetnog kruga do borbi za medalju.

. Broj natjecatelja ¢e odrediti broj grupa za odrzavanje eliminacijskog dijela.

Eliminacijski sustav koristen kod kata se bazira na podjeli natjecatelja (pojedinacno
ili ekipno) u jednake brojeve grupa od 8 natjecatelja (sa iznimkom objaSnjenom za
manje od 11 1 viSe od 96 natjecatelja) koje se u svakom kolu reduciraju na 4
natjecatelja koja prelaze u iduce kolo — sve dok ne ostanu samo dvije grupe
natjecatelja. Tada ¢e se natjecatelji sa najve¢im brojem bodova iz obje grupe boriti
medusobno za 1. mjesto (gubitnik zauzima 2. mjesto), dok ¢e se natjecatelji sa
drugim najviSim rezultatom iz jedne grupe boriti sa tre¢eplasiranim natjecateljem iz
druge grupe za dva 3. mjesta.

e U slucaju kada se u kategoriji nalazi 3 ili manje natjecatelja, izvodi se samo
jedna kata koja odreduje od 1. do 3. mjesta.

e U slucaju 4 natjecatelja, formiraju se dvije grupe od dva natjecatelja za prvo
kolo, te se prvoplasirani bore za 1. mjesto dok su drugoplasirani automatski
osvajaci bron¢anih odlic¢ja.

e U slucaju kada se u kategoriji nalazi 5 — 10 natjecatelja, formiraju se dvije
grupe 1 tri najviSe ocjenjena natjecatelja od svake grupe idu u borbe za
medalje. Grupe ¢e =zatim pratiti standardnu proceduru gdje c¢e se
prvoplasirani iz obje grupe boriti za 1. mjesto, a drugoplasirani iz jedne sa
tre¢eplasiranim iz druge grupe za broncu. Ukoliko je u kategoriji samo 5
natjecatelja — treceplasirani natjecatelj iz vece grupe ¢e osvojiti broncu
preko slobodne borbe (bye).

e U slucaju kada je broj natjecatelja u kategoriji 11 — 24, formiraju se dvije
grupe. Nakon izvodenja prve kate, 4 najbolje ocjenjena natjecatelja
formiraju dvije grupe od 4 nakon cega ¢e izvodenje druge kate odrediti
redoslijed Sestoro natjecatelja (3 iz svake grupe) koji ¢e se u tre¢cem kolu
boriti za medalje.
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e U slucaju kada je broj natjecatelja po kategoriji 25 — 48, formiraju se Cetiri
grupe. Po izvodenju prve kate, 4 najbolje ocjenjena natjecatelja iz svake
grupe prolaze u drugo kolo. U drugom kolu, 16 natjecatelja je podijeljeno u
2 grupe na dva borilista (8 natjecatelja po svakoj grupi) i izvode drugu katu.
Nakon drugog kola, 4 najbolja natjecatelja iz svake grupe (8 ukupno)
prelaze u trece kolo. U tre¢em kolu, 8 natjecatelja je podijeljeno u dvije
grupe (po 4 u svakoj) i izvode trecu katu. Nakon treceg kola, 3 najbolja
natjecatelja iz svake grupe prelaze u borbe za medalju, izvodec¢i Cetvrtu katu.

6. Osnovni broj natjecatelja po grupi je 8 — no u slucajevima kada ukupni broj
natjecatelja u kategoriji prelazi 64, ali je ispod 97, natjecatelji su rasporedeni u 8
grupa sa maksimumom od 12 natjecatelja po grupi.

7. Ukoliko je broj natjecatelja u kategoriji od 97 do 192, broj grupa se udvostrucuje na
16 kako bi se smanjio broj natjecatelja po grupi. Princip je isti, najboljih 4 iz svake
grupe prelazi u iduée kolo $to reducira broj natjecatelja na 64 ¢ine¢i 8 grupa po 8
natjecatelja u drugom kolu.

8. Ukoliko je broj natjecatelja po kategoriji 193 ili viSe, broj grupa se ponovno
udvostrucuje na 32 kako bi se smanjio broj natjecatelja unutar grupe. Najboljih 4 iz
svake prelazi u iduce kolo §to ¢ini 16 grupa sa ukupno 128 natjecatelja u drugom
kolu.

9. Isti sudacki zbor mora suditi svim natjecateljima u istoj grupi za vrijeme jednog
kola.

10. Repasaznih borbi nece biti, osim ako je drugalije specificirano za odredeno
natjecanje.

11. Pojedinacni natjecatelji ili ekipe koji se ne pojave na prozivci, biti ¢e diskvalificirani
(KIKEN) iz te kategorije. Diskvalifikacija KIKEN znaci da se natjecatelj ne moze
viSe natjecati u toj kategoriji, ali ne utjeCe na njegovo sudjelovanje u drugim
kategorijama.

12. U borbama za medalje kod ekipnih meceva, ekipe ¢e izvesti izabranu katu na
uobicajen naCin. Nakon toga, izvest ¢e prikaz znacenja kate (BUNKALI) za Sto je
ukupno vrijeme izvodenja kate i Bunkai 5 minuta. SluZzbeni mjera¢ vremena ce
pokrenuti vrijeme kada se clanovi ekipe naklone na pocetku izvodenja kate i
zaustaviti vrijeme na zavrSnom naklonu nakon izvodenja Bunkai-a. Ekipa koja ne
izvede naklon na pocetku i zavrSetku izvedbe ili prekoraci vrijeme od 5 minuta biti
¢e diskvalificirana. Upotreba tradicionalnih oruzja ili dodatne opreme nije
dozvoljena.

OBJASNJENJE:

1. Tablica u nastavku sazeto prikazuje broj grupa i kola s obzirom na broj natjecatelja:
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natj]z::ielja Broj grupa Broj ll)((;ttl:bnih Natjecatelja u drugom kolu
2 1 1 Nema drugog kola
3 1 1 Nema drugog kola
4 2 2 Borbe za medalje (samo za zlato)
5do 10 2 2 Borbe za medalje
11 do 24 2 3 8 natjecatelja
25 do 48 4 4 16 natjecatelja
49 do 96 8 4 32 natjecatelja
97 do 192 16 5 64 natjecatelja
193 ili vise 32 6 128 natjecatelja

RUCNA ADAPTACIJA KATA SUDENJA

Za natjecanja gdje elektronsko kata sudenje nije dostupno, mogu se koristiti ploce za
rucno pisanje. U ovakvoj adaptaciji, signal za pokazivanje rezultata dati ¢e glavni sudac
(sudac br. 1) puhanjem u zvizdaljku, a zatim Ce isti signal dati nakon S§to najavljivac

objavi sve rezultate. Sudacki zbor sastavljen od sedam sudaca odreduje kontrolor
borilista ili pomo¢nik kontrolora borilista. Pod uvjetom da je najavljeno u sluzbenom
pozivu turnira, organizator moze odluciti upotrebu samo jedne ocjene koja ukljucuje i
tehni¢ku 1 sportsku izvedbu. U tom slucaju, suci moraju imati na umu da tehnicka
izvedba vrijedi 70% ocjene, dok sportska izvedba vrijedi 30%.

NerijeSene borbe se rjeSavaju na nacin da natjecatelji ili timovi izvode dodatnu katu koja
nije izvedena gdje ¢e suci morati dati ocjene koje ¢e odrediti boljega.

CLANAK 4:

SUDACKI ZBOR

1. Za sva sluzbena WKF natjecanja, sudacki zbor od sedam sudaca biti ¢e nasumi¢no
odreden pomocu kompjuterskog programa.

2. U borbama za medalje, niti jedan sudac ne moze biti iste nacionalnosti kao

natjecatelji.
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3. Zavrijeme trajanja sudenja, sudac odreden kao glavni, odnosno sudac br. 1, zaduzen

je za svu komunikaciju sa programskim tehni¢arom i ostatkom sudaca u slucaju
nepredvidenih dogadanja.

Raspodjela sudaca u eliminacijskom dijelu natjecanja:

Tajnik sudacke komisije ¢e predati popis dostupnih sudaca za svako boriliste
programskom tehniCaru koji je zaduzen za elektronsko odabiranje sudaca. Popis
sastavlja Tajnik nakon izvlaCenja zdrijeba natjecatelja i zavrSetka sudackog
sastanka, te sadrzi samo suce prisutne na tom sastanku. Sudacki zbor od sedam
sudaca ¢e biti nasumi¢no odabran pomocu sustava nakon unoSenja svih sudaca sa
popisa.

U borbama za medalje, kontrolori boriliSta ¢e predati popis dostupnih sudaca
Predsjedniku sudacke komisije 1 njegovom tajniku nakon zadnje borbe
eliminacijskog dijela natjecanja. Nakon Sto Predsjednik sudacke komisije odobri
popis, programski tehnicar ¢e ga unijeti u sustav.

Sustav ¢e nasumicno odabrati sudacki zbor koji ¢e sadrzavati samo 7 sudaca po
svakom borilistu.

U borbama za medalje, kod ekipnih meceva, osim programskog tehnicara i
najavljivaca rezultata, kao dodatak boriliStu prisustvovat ¢e i mjeritelj vremena koji
¢e paziti na duljinu izvodenja kate 1 bunkai-a.

Radi jednostavnosti, programski tehniar i najavljivac rezultata mogu biti ista osoba.

Organizator mora osigurati tzv. trkate za svako boriliSte koji su upoznati sa
sluzbenom WKF kata listom koji ¢e prikupljati i biljeziti kate izabrane od
natjecatelje prije svakog kola. Popis kata mora donijeti programskom tehnicaru kako
bi ih unio u sustav. Kontrolor borilista je odgovoran za ispravan rad trkaca.

Za natjecanja koja ne ulaze u sluzbeno WKF bodovanje, broj sudaca moze biti
reduciran na pet. U tom slucaju, eliminiraju se samo najvi$a i najniza ocjena.

OBJASNJENJE:
1. Svisuci i programski tehnicar smjesteni su u jednoj liniji, ispred sluzbenog stola, po
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mogucnosti iza jednog stola.

Glavni sudac (sudac br. 1) ce sjediti najblize programskom tehnicaru koji se nalazi
na jednom kraju stola.
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CLANAK 5: KRITERIJI ZA ODLUKU

5.1 Sluzbeni popis kata

Dozvoljeno je izvodenje iskljucivo kata sa sluzbenog popisa:

1 [Anan 35 |Jiin 69  |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 Pinan Nidan

4 |Aoyagi 38 |Jurcku 72 Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 Pinan Yondan
6 |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74  |Pinan Godan

7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43  |Kishimoto No Kushanku 77 Sanchin

10 |Chinte 44 |Kousoukun 78 Sansai

11 |Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 Sanseiru

12 |Enpi 46 |Kousoukun Sho 80 Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47  |Kuruunfa 81 Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 32 Setenchin (Setyvunchin)
15 |Gankaku 49 |Kvan No Chinto 83 Seipai

16 |Garvu 50 |Kyan No Wanshu 84  |Seirvu

17 |Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 Seishan

18 |Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86  |Seisan (Sesan)
19 |Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 Shiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 34 |Meikyo 38 Shinpa
21 |Gojushiho Sho 535 |Myojo 89 Shinsei
22 |Hakucho 56 |Naifanchin Shodan 90 Shisochin
23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 31 Sochin
24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 Suparinpei
25 |Heian Shodan 59 |Nathanchi 33 Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 |Nijushiho o4 Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 85 Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 96 Tensho

29 |Heian Godan 63 |Ohan 97 Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 Unshu

31 |Ishimine Bassai 65 |Ovadomari No Passai 89  |Unsu

32 |Ttosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 |Ttosu Fohai Nidan 67 |Paiku 101  |Wankan

34 |Ttosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu

Napomena: Imena pojedinih kata su duplicirana zbog varijacija uobicajenih u izgovoru. U
nekim slucajevima imena kata se mogu razlikovati po stilovima, a u iznimnim slucajevima,
identicno ime moze predstavljati razlicitu katu po stilovima.
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5.2

5.3

5.4

Procjena

Suci ¢e procjenjivati izvedbu natjecatelja ili ekipa na temelju dva glavna kriterija
(tehnicka izvedba i sportska izvedba).

Izvedba se ocjenjuje od naklona na pocetku kate do naklona po zavrSetku kate, sa
iznimkom ekipnih meceva, gdje se izvedba ocjenjuje od naklona na pocetku kate
kada mjeritelj vremena pokrece vrijeme, do naklona po zavrSetku izvedbe Bunkai-a
kada mjeritelj vremena zaustavlja mjerenje vremena.

Manje varijacije unutar stila (Ryu — Ha) karatea su dozvoljene.

Natjecatelji u svakom kolu moraju izvesti drugu katu. Jednom izvedena, kata se vise
ne smije ponoviti — ¢ak ni za razrjeSenje izjednacenog rezultata. Dozvoljene su jedino
kate sa navedenog popisa.

Sustav bodovanja

Suci daju posebnu ocjenu za tehnicku, a posebnu ocjenu za sportsku izvedbu,
koriste¢i skalu bodova od 5.0 do 10.0 sa povecanjem od 0.2 — gdje 5.0 predstavlja
najnizu mogucu prihvatljivu ocjenu, a 10.0 savrSenu izvedbu. Diskvalifikacija se
oznacava sa 0.0.

Sustav ¢e eliminirati dvije najviSe 1 dvije najnize ocjene od tehnicke i1 sportske
izvedbe, te izracunati ukupan rezultat uzimajuéi u obzir da tehnicka izvedba vrijedi
70%, a sportska 30%.

Izvedba Bunka-i je jednako vazna kao i izvedba kate.
RjeSavanje izjednacenja

U slu¢ajevima kada natjecatelji imaju jednak rezultat, izjednacenje se treba rijesiti na
jedan od iducih nacina koji su isprogramirani u sustavu:

Korak 1: Usporedba ocjena tehni¢ke izvedbe prije mnozenja sa 0.7. Najvisa pobjeduje.

Korak 2: Usporedba ocjena tehnicke izvedbe, usporedujuéi najnizu ocjenu koja nije
eliminirana. Najvisa pobjeduje.

Korak 3- Usporedba ocjena tehnicke izvedbe, usporedujuci najvisu ocjenu koja nije
eliminirana. Najvisa pobjeduje.

Korak 4- Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najnizu ocjenu koja nije
eliminirana. Najvisa pobjeduje.

Korak 5- Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najvisu ocjenu koja nije
eliminirana. Najvisa pobjeduje.

Korak 6- Usporedba ocjena tehnicke izvedbe, usporedujuci najvisu ocjenu unutar najnizih
eliminiranih. Najvisa pobjeduje.

Korak 7- Usporedba ocjena tehnicke izvedbe, usporedujuci najnizu ocjenu unutar najvisih
eliminiranih. NajviSa pobjeduje.

Korak 8- Usporedba ocjena tehni¢ke izvedbe, usporedujuéi najnizu ocjenu unutar najnizih
eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
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5.5

5.6

Korak 9- Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najvisu ocjenu unutar najnizih
' eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
Korak 10: Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najnizu ocjenu unutar najvisih
' eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
Korak 11: Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najnizu ocjenu unutar najnizih
' eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
Usporedba ocjena tehni¢ke izvedbe, usporedujuéi najvisu ocjenu unutar najvisih
Korak 12: e Ly C e
eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
Korak 13: Usporedba ocjena sportske izvedbe, usporedujuci najvisu ocjenu unutar najvisih
' eliminiranih. Najvisa pobjeduje.
Ukoliko se izjednacenje ne rijesi pomoc¢u nekih od koraka 1-13, pobjednika ¢e
Korak 14: e . s
odluciti elektronsko bacanje novcica.

Kriteriji za odluku

Izvedba kate

Izvedba Bunkai-a

(primjenjivo kod ekipnih meceva za
medalju)

1. Tehnic¢ka izvedba

Stavovi

Tehnike

Prijelazne kretnje
Pravovremenost
Ispravno disanje

Fokus (kime)
Uskladenost: kate sa
KIHONOM stila (Ryu —
ha)

Qe Ao TR

1. Tehnic¢ka izvedba

Stavovi

Tehnike

Prijelazne kretnje
Pravovremenost
Kontrola

Fokus (kime)
Uskladenost (sa katom):
koriste¢i pokrete
izvedene u kati.

N NN

2. Sportska izvedba

a. Snaga
b. Brzina
c. Ravnoteza

2. Sportska izvedba

a. Snaga
b. Brzina
c. Ravnoteza

Diskvalifikacija

Natjecatelj ili ekipa natjecatelja mogu biti diskvalificirani iz bilo kojih od sljedec¢ih

razloga:

1. Izvodenje pogresne kate ili najava pogresne kate.

2. Neizvodenje naklona na pocetku i na kraju izvedbe kate.

3. Zamjetna pauza ili zastoj u izvedbi

VRIJEDI OD 1.1.2020.




5.7

4. Ometanje funkcije sudaca (npr. kada se sudac mora maknuti iz sigurnosnih
razloga ili stvaranje fizickog kontakta sa sucem).

5. Padanje pojasa tijekom izvedbe.

6. Prekoracenje ukupnog vremena od 5 minuta za izvodenje kate i Bunkai-a.

7. Izvedba tehnike bacanja Skarama na podruc¢ju vrata u Bunkai-u (Jodan Kani
Basami).

8. Nepostivanje uputa od strane glavnog suca ili drugo nedoli¢no ponasanje.

Pogreske

Sljedece greske, ukoliko su vidljive, moraju se uzeti u obzir pri procjeni:

a)
b)

c)

d)

g)

Manji gubitak ravnoteze.

Izvodenje pokreta na neto¢an ili nepotpun nacin, kao na primjer
neuspijevanje potpunog izvodenja bloka ili udarca u cilj.

Asinkrono kretanje, kao na primjer izvrSavanje udarca prije nego tijelo zavrsi
kretanje, ili u sluc¢aju ekipnog izvodenja kate, neuspijevanje izvodenja
uskladenog kretanja.

KoriStenje zvu¢nih znakova (od strane bilo koje druge osobe, ukljucujuci
druge Clanove ekipe) ili glume, poput lupanja nogama, udaranja po prsima,
rukama ili kimonu, te neprikladno disanje, smatra se vrlo ozbiljnom
pogreskom kod procjene kate — na isti nacin kako bi se kaznio privremeni
gubitak ravnoteZe.

Popustanje pojasa do te mjere da silazi sa kukova za vrijeme izvedbe.

TroSenje vremena, ukljucujuéi dugotrajno kretanje (marSiranje), pretjerani
nakloni ili produZene stanke prije pocetka izvedbe.

Nanosenje ozljede zbog nedostatka kontrolirane tehnike tijekom Bunkai-a.

OBJASNJENJE:

L
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Kata nije ples niti kazalisna izvedba. Mora se pridrzavati tradicionalnih vrijednosti i
principa. Mora biti realna po borbenim uvjetima i prikazanoj koncentraciju, snazi i
potencijalnom ucinku u tehnikama. Mora demonstrirati ¢vrstocu, snagu i brzinu, kao i
gracioznost, ritam i ravhotezu.

Gluma onesvijestenosti za vrijeme izvodenja Bunkai-a je neprimjerena: Nakon
obaranja, natjecatelj treba ustati ili se podici na jedno koljeno.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



I1II. U ekipnom natjecanju sva tri clana ekipe moraju zapoceti katu okrenuti u istom smjeru,
okrenuti prema sucima.

V. Clanovi ekipe moraju prikazati spremnost u svim aspektima kate, kao i u sinkronizaciji.

V.  Iskljuciva je odgovornost trenera ili u nenazocnosti trenera, natjecatelja, da se pobrine
da je kata prijavljena trkacu odgovarajuca za to konkretno kolo.

VI.  lako je izvedba tehnike bacanja Skarama u podrucje vrata (Jodan Kani Basami) u
Bunkai-u zabranjeno, bacanje Skarama u podrudje tijela je dozvoljeno.

VII.  Kod razrjesSenja izjednacenja zadrzava se originalni rezultat natjecatelja. Razmatranje
ostalih bodova za utvrdivanje pobjednika izmedu podjednako bodovanih natjecatelja ne
mijenja sluzbeni rezultat.

VIII.  Primjer procjene rezultata:

UKUPNO FAKTOR REZULTAT

Tehnicka | ¢ | g2 | 28 | 7.8 | 84 | 84 | 82 | 244 0.7 17.10
izvedba
Sportska
: 78 | 82 | 28 | 82 | 82 | 84 | 84 | 246 0.3 738
izvedba

UKUPNO: 24.48

IX.  Za natjecanja koja ne ulaze u bodovanje za WKF Svjetsku listu ili Olimpijsku listu, broj
sudaca moze biti reduciran na 5 — u tom slucaju se eliminiraju samo najniza i najvisa
ocjena umjesto dvije najnize i dvije najvise ocjene.

CLANAK 6: ORGANIZACIJA NATJECANJA

1. Natjecatelji ili ekipe su rasporedene po grupama od osam (ili maksimum 12) po
borilistu.

2. Prije pocCetka svakog kola, natjecatelji ili ekipe moraju prijaviti izabranu katu trkacu koji
¢e prenijeti informaciju programskom tehnicaru. Redoslijed izvodenja kate unutar grupe
je nasumicno odabran sa izuzetkom pojave nositelja u prvom krugu eliminacija.
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Na pocetku svakog kola, natjecatelji/ekipe ¢e se postrojiti na rubu boriliSta okrenuti
prema sucima (Pod pojam kolo se smatra jedna izvedba svih natjecatelja unutar grupe).
Nakon naklona ,,SHOMEN NI REI* i,,OTAGAI NI REI* natjecatelji ¢e se maknuti sa
borilista.

Svaki natjecatelj/ekipa ¢e po pozivu stati na pocetnu poziciju za izvodenje kate.
Pocetna pozicija za izvodenje kate je bilo gdje unutar borilista.

Nakon izvedenog naklona, natjecatelj mora jasno najaviti ime kate koju izvodi, te
krenuti sa izvedbom.

Po zavrSetku izvedbe kate, odnosno nakon naklona, natjecatelj mora ¢ekati objavu
rezultata, nakloniti se, te iza¢i sa borilista.

Na kraju svake grupe, svi natjecatelji iz te grupe ¢e se postrojiti, a najavljivac ¢e objaviti
cetvero sa najviSim ocjenama koji prelaze u drugo kolo. Imena tih natjecatelja biti ¢e
ispisano na ekranu. Natjecatelji ¢e se nakloniti i iza¢i sa borilista.

Prije borbi za medalje, najavljivac ¢e objaviti tri natjecatelja sa najvise bodova iz svake
od dvije preostale grupe koji odlaze u borbe za medalje.

OBJASNJENJE:

L

11

Pocetna pozicija za izvodenje kate je bilo gdje unutar borilista.

Shematski prikaz rasporeda sudionika kata natjecanja u skladu sa WKF pravilima
prikazan je u DODATKU 16: KATA NATJECANJE NA PREMIER LIGAMA

CLANAK 7: SLUZBENI PROTEST

1.

Clanovima Sudackoga zbora nitko ne smije prigovoriti za sudenje i sudacke odluke.

2. Ukoliko se sudacko postupanje protivi pravilima, trener natjecatelja ili njegov sluzbeni

predstavnik jedini smiju podnijeti sluZbeni protest.

Sluzbeni protest mora biti podnijet u pisanom obliku odmah po zavrSetku borbe u kojoj
je doSlo do situacije za protest. (Jedina iznimka je kada se protest odnosi na
administrativne greSke. Kontrolor boriliSta trebao bi biti odmah obavjeSten da je
otkrivena administrativna pogreska).

Sluzbeni protest mora biti podnesen predstavniku Zalbenog vijec¢a. Vijece ¢e razmotriti
okolnosti i donijeti rjeSenje protesta uzevsi u obzir sve dostupne Cinjenice, napraviti
izvjesce, te poduzeti sve potrebne mjere za ispravak pogreske u slucaju da je protest
prihvacen.

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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Bilo koji protest koji se odnosi na primjenu pravila mora biti najavljen od strane trenera
ne kasnije od 1 minute nakon zavrSetka borbe. Trener ¢e zatraziti obrazac sluzbenog
protesta od kontrolora boriliSta, te ¢e imati 4 minute da ga ispuni, potpiSe 1 vrati
kontroloru borili§ta sa odgovaraju¢im nov¢anim iznosom. Kontrolor borilista ¢e istog
trenutka predati ispunjeni obrazac predstavniku Zalbenog vije¢a koji ¢e imati 5 minuta
da donesu odluku.

Podnositelj protesta mora priloziti protestnu naknadu dogovorenu od strane IzvrSnog
odbora Svjetske Karate Federacije, koja ¢e zajedno sa protestnim obrascem biti predana
predstavniku Zalbenog vijeca.

Sastav zbora za Zalbe

Zalbeno vijece se sastoji od tri iskusna suca imenovana od strane Sudacke komisije, s
time da ¢lanovi ne mogu biti iz istog Nacionalnog saveza. Sudacka komisija takoder
treba imenovati tri dodatna ¢lana oznacena brojevima od 1 do 3 koji ¢e automatski
zamijeniti bilo kojeg od prvobitno imenovanih ¢lanova Vijeca za zalbe, kada je ¢lan
vijeca iste nacionalnosti, u obiteljskom je srodstvu ili u srodstvu vjenc¢anjem sa bilo
kojom stranom obuhvacenom u slucaju prigovora, ukljucujuc¢i i sve ¢lanove sudackog
zbora obuhvacenih tim slucajem.

Razvoj Zalbenog procesa

Duznost je strane koja prima protest da sazove Vijece za zalbe, te da iznos za protest
pohrani kod Blagajnika.

Jednom sazvano, Vijece za zalbe ¢e odmah izvrsiti ispitivanja i istrazivanja, za koja
smatraju da ¢e neophodno posluziti kao dokaz pri odluci. Svaki od tri ¢lana je obavezan
dati svoju odluku u pogledu ispravnosti protesta. Suzdrzavanje ¢lanova nije prihvatljivo.

Odbijeni protest

Ukoliko se protest pokaze nevaze¢im, Vijece za zalbe ¢e imenovati jednog od ¢lanova
da usmeno obavijesti podnositelja protesta da je isti odbijen, oznacCiti ¢e originalni
dokument sa rije¢ju "ODBIJENQ", te ¢e ga potpisati svi ¢lanovi Vijeca prije nego se
prigovor preda Blagajniku koji ¢e ga proslijediti vrthovnom sucu.

Prihvaceni protest

Ukoliko je protest prihvaéen, Zalbeno vijee ée u dogovoru sa Organizacijskim
odborom i1 Sudackom komisijom poduzeti potrebne mjere koje ¢e se prakti¢no provesti
zbog rjeSavanja slucaja, ukljucujuéi i sljedece moguénosti:

e Ponistavanje prethodnih odluka koje nisu u skladu sa pravilima

e Propisati preporuku Sudackoj komisiji da je potrebno kazniti umijeSane suce

VRIJEDI OD 1.1.2020.



11.

12.

13.

Odgovornost je Zalbenog vijeéa da primjeni strogu i jasnu odluku pri provodenju
aktivnosti koje ¢e znaCajno naruSiti program natjecanja. PoniStavanje procesa
eliminacija je posljednja moguénost kako bi se osigurao posteni ishod.

Zalbeno vijeée ¢ée imenovati jednog od ¢lanova da usmeno obavijesti podnositelja
protesta da je isti prihvacen, oznaCiti ¢e originalni dokument sa rijecju
"PRIHVACENO", te ¢e ga potpisati svi ¢lanovi Vijeéa prije nego se protest preda
Blagajniku koji podnositelju vra¢a uplaceni iznos, a protestni obrazac prosljeduje
vrhovnom sucu.

Prijava incidenta

Nakon rjedavanja slu¢aja gore opisanim putem, Zalbeno vijeée ¢e razraditi i sastaviti
jednostavan izvjestaj o protestu, opisujuci njihove zakljucke i razloge o prihvaéanju ili
odbijanju protesta. Izvjestaj bi trebao biti potpisan od sva tri ¢lana Zalbenog vijeéa i
predan Glavnom tajniku.

Ovlasti i ograni¢enja

Odluka Zalbenog vijeca je konaéna i moZe jedino biti nadglasana odlukom Izvr$nog
odbora.

Zalbeno vijeée ne moze dodijeliti sankcije ili kazne. Njihova duZnost je proslijediti sud
o protestu 1 zahtijevati od Sudacke 1 Organizacijske komisije da poduzmu potrebne
mjere kako bi ispravili sudacke postupke koji se protive pravilima.

OBJASNJENJE:
1. Protest mora sadrzavati imena natjecatelja, sudaca koji su sudili i tocne detalje o cemu

11

111

1V.

se prigovara. Opcenite Zalbe nece biti prihvacene kao pravovaljani protesti. Teret
dokazivanja valjanosti protesta leZi na podnositelju istog.

Protest ¢e biti pregledan od strane Zalbenog vijeéa i kao dio pregleda, Vijece ée prouciti
predane dokaze u svrhu potpore protestu. Vijece takoder moze pregledati video zapise,
te ispitati sluzbene osobe, a sve u cilju objektivnog ocjenjivanja ispravnosti protesta.

Ukoliko Zalbeno vijece protest smatra vazeéim, biti ée poduzete odgovarajuce mjere.
Nadalje, takve mjere ce se primjenjivati na narednim natjecanjima kako bi izbjeglo
ponavljanje protesta. Uplaceni iznos Ce biti vracen od strane Blagajnika.

Ukoliko Zalbeno vijece protest smatra nevazeéim, biti ée odbijen, a uplaceni iznos ée
biti proslijeden u WKF.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



Vi

Naredni mecevi i borbe nece biti odgodene, cak i ako se priprema sluzbeni protest.

Odgovornost je kontrolora meca da osigura vodenje meca u skladu sa pravilima
natjecanja.

U slucaju administrativne greske za vrijeme trajanja borbe, trener moze direktno
upozoriti kontrolora borilista koji ¢e zatim upozoriti glavnog suca.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



DODATAK 1: TERMINOLOGIJA

SHOBU HAJIME

ATOSHI BARAKU

YAME

MOTO NO ICHI

TSUZUKETE

TSUZUKETE HAJIME

SHUGO

HANTEI

Pocetak meca ili borbe

Malo vremena do kraja

Stop

Pocetna pozicija

Nastavi borbu

Nastavi borbu — Zapo¢ni

Poziv sucima

Odluka

VRIJEDI OD 1.1.2020.

Nakon objave, glavni sudac se povlaci
korak u natrag.

Zvucni signal ¢e dati mjeritelj
vremena 15 sekundi do kraja borbe, a
glavni sudac ¢e  objaviti "Ato
Shibaraku".

Prekid ili kraj borbe. Prilikom objave,
glavni sudac radi brzi pokret rezanja
rukom prema dolje.

Natjecatelji 1 glavni sudac se vracaju
na svoje pocetne pozicije.

Naredba za nastavak borbe kada se
dogodi neovlasten prekid ili kada
glavni sudac daje neformalnu naredbu
za nastavak borbe zbog neaktivnosti.

Glavni sudac stoji u prednjem stavu.
Dok izgovara "Tsuzukete", rasiri ruke
sa dlanovima prema natjecateljima.
Izgovarajuci "Hajime" okrece
dlanove 1 brzo 1ih priblizava,
istovremeno ¢ineci iskorak unatrag.

Glavni sudac poziva pomoéne suce na
kraju meca ili borbe ili kod
predlaganja Shikkaku.

Glavni sudac poziva na odluku po
zavr$etku neuvjerljive borbe. Nakon
kratkog zvizduka zvizdaljkom, suci
iznesu svoje misljenje zastavicama, a
glavni  sudac  pokazuje  ishod
podizanjem ruke.



HIKIWAKE

AKA (AO) NO KACHI

AKA (AO) IPPON

AKA (AO) WAZA-ARI

AKA (AO) YUKO

CHUKOKU

KEIKOKU

HANSOKU- CHUI

HANSOKU

JOGAI

SENSHU

Nerijeseno

Crveni (plavi) pobjeduje

Crveni (plavi) postize tri

boda

Crveni (plavi) postize dva
boda

Crveni (plavi) postize jedan
bod

Upozorenje

Upozorenje

Upozorenje pred
diskvalifikaciju

Diskvalifikacija

Izlazak sa borilista koje nije
uzrokovano protivnikom

Prednost prvog boda

VRIJEDI OD 1.1.2020.

U slucaju nerijeSenog  rezultata,
glavni sudac prekrizi ruke te ih ispruzi
ispred sebe sa dlanovima prema gore.

Glavni sudac podize ruku pod kutom
od 45° prema gore na strani
pobjednika.

Glavni sudac podize ruku pod kutom
od 45° prema gore, na strani
natjecatelja koji je napravio bod.

Glavni sudac ispruzi ruku u boda
visini ramena na strani natjecatelja
koji je napravio bod.

Glavni sudac spusta ruku na dolje,
pod kutom od 45° na strani
natjecatelja koji je napravio bod.

Glavni sudac pokazuje prekriaj
Kategorije 1 ili 2.
Glavni sudac pokazuje prekrSaj

Kategorije 1 ili 2, te pokazuje
kaZiprstom prema dolje pod kutom od
45° u smjeru prekrsitelja.

Glavni sudac
Kategorije 1

pokazuje prekrSaj
ili 2, te vodoravno

kaziprstom pokazuje u smjeru
prekrsitelja.
Glavni sudac pokazuje prekriaj

Kategorije 1 ili 2, te pod kutom od 45°
prema gore kaZiprstom pokazuje u
smjeru prekrsitelja 1 dodjeljuje
pobjedu protivniku.

Glavni sudac pokazuje kaziprstom na
strani prekrsitelja po rubu borilista
kako bi indicirao pomo¢nim sucima
da je natjecatelj izaSao izvan borilista.

Nakon dodjeljivanja boda regularnim
postupkom, glavni sudac poziva ,,Aka
(Ao) Senshu* istovremeno drzeci



SHIKKAKU

KIKEN

MUBOBI

WAKARETE

Diskvalifikacija koja znaci
napustanje natjecateljskog
prostora

Odustajanje

Samo ugrozavanje

,ODVOIITE SE*

VRIJEDI OD 1.1.2020.

savijenu ruku sa dlanom okrenutim
prema sebi.

Glavni sudac najprije pokazuje
kaziprstom pod kutom od 45° prema
gore u smjeru prekrSitelja, a zatim
napravi pokret prema van i iza sebe uz
priopéenje "Aka (Ao) Shikkaku".
Tada protivnika proglasi
pobjednikom.

Glavni sudac pokazuje kaziprstom
pod kutom od 45° prema dolje u
smjeru natjecateljeve pocetne
pozicije.

Glavni sudac dotakne svoje lice,
okrene ruku bridom dlana prema
naprijed, te je pomice lijevo — desno
pokazujuéi sucima da je natjecatelj
ugrozio sam sebe.

Glavni sudac signalizira
natjecateljima da se odvoje iz klinca
ili stajanja prsa od prsa razdvajaju¢om
kretnjom ruku sa  dlanovima
okrenutim prema van i verbalnom
naredbom.



DODATAK 2: GESTE I SIGNALI ZASTAVICAMA

NAJAVE I GESTE GLAVNOG SUCA

SHOMEN-NI-REI ()

Glavni sudac ispruzi dlanove prema naprijed.

OTOGAI-NI-REI )

Glavni sudac pokaze natjecateljima da se
naklone jedan drugome.

SHOBU HAJIME =)
"Zapocnite mec"

Nakon najave, glavni sudac nacini korak u
natrag.

YAME
n Stop"

Prekid ili kraj meca ili borbe. Istovremeno sa
najavom, flavni sudac napravi oStar pokret
rukom prema dolje.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



TSUZUKETE HAJIME
"Nastavi borbu — zapo¢ni"

Dok izgovara "Tsuzukete", u stavu naprijed,
raSiri ruke sa dlanovima prema natjecateljima.
Izgovarajuci "Hajime" okre¢e dlanove i brzo
ih dovodi jedan prema drugome, te
istovremeno nacini korak u natrag.

YUKO (jedan bod)

Glavni sudac spusta ruku pod kutom od 45° na
strani natjecatelja koji je napravio bod.

WAZA-ARI (dva boda)

Glavni sudac ispruzi ruku u visini ramena na
strani natjecatelja koji je napravio bod.

IPPON (tri boda)

Glavni sudac podize ruku pod kutom od 45°
na strani natjecatelja koji je napravio bod.

Ny
]

|

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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TORIMASEN / PONISTAVANJE
ZADNJE ODLUKE

Kada je bod ili kazna dana greSkom, glavni
sudac se okrece prema natjecatelju, najavljuje
"Aka" ili "Ao", prekrizi ruke 1 brzim
odsjeenim  pokretom spusti ruke sa
dlanovima prema dolje kako bi pokazao da je
zadnja odluka ponistena.

SENSHU (prednost prvog boda)

Glavni sudac drzi savijenu ruku sa dlanom
okrenutim prema sebi prema natjecatelju koji
je postigao prednost prvog boda.

NO KACHI (pobjeda)
Na kraju meca ili borbe, najavljujuéi "Aka (ili

Ao) No Kachi" glavni sudac podize ruku pod
kutom od 45° na strani pobjednika.

KIKEN
Odustajanje
Glavni sudac pokaze kaziprstom prema

pocetnoj poziciji natjecatelja koji odustaje, te
protivnika proglasi pobjednikom.

VRIJEDI OD 1.1.2020.

N
N>/

& I~
= -

Y

U
"o




SHIKKAKU (&) e
Diskvalifikacija, napusti prostor natjecanja

Glavni sudac prvo pokaze kaziprstom prema
gore pod kutom od 45° u smjeru prekrsitelja,
a zatim napravi pokret prema van i iza sebe uz
priopéenje "Aka (Ao) Shikkaku". Tada
protivnika proglasi pobjednikom.

HIKIWAKE

Nerijeseno (primjenljivo samo u ekipnim
mecevima i Round Robin-u)

Kada je isteklo vrijeme i rezultat je izjednacen
ili nema dodijeljenih bodova, glavni sudac
prekrizi ruke te ih ispruzi ispred sebe sa
dlanovima prema gore.

WAKARETE

Glavni sudac pokazuje natjecateljima da se
odvoje iz klin¢a ili stajanja prsa od prsa
(Pokret je jednak vracanju natjecatelja na
pocetnu poziciju).

VRIJEDI OD 1.1.2020.



PREKRSAJ KATEGORIJE 1

(koristi se bez dodatnog signala za (]
CHUKOKU)

Glavni sudac prekrizi otvorene Sake, zglob

Sake jedne ruke preko zgloba Sake druge ruke,

u visini prsa.

PREKRSAJ KATEGORIJE 2
(koristi se bez dodatnog signala za = =
CHUKOKU)

Glavni sudac pokazuje savijenom rukom,
kaZiprstom, prema licu prekrsitelja.

=

By
™\
E/

KEIKOKU

3
¥
)
),

Upozorenje

Glavni sudac pokazuje prekrsaj Kategorije 1
ili 2, te pokazuje kaziprstom prema dolje pod
kutom od 45° u smjeru prekrsiteljevih nogu.

HANSOKU CHUI =2

=\
==

Upozorenje pred diskvalifikaciju

Glavni sudac pokazuje prekrsaj Kategorije 1
ili 2, te vodoravno kaziprstom pokazuje u
smjeru abdomena prekrsitelja.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



HANSOKU
Diskvalifikacija

Glavni sudac oznacava prekrSaj Kategorije 1
ili 2, te pokazuje kaziprstom pod kutom od 45°
prema gore u smjeru lica prekrsitelja i
dodjeljuje pobjedu protivniku.

PASIVNOST

Glavni sudac vrti Sake jednu oko druge ispred
prsiju pokazujuéi prekrsaj Kategorije 2.

PRETJERAN KONTAKT

Glavni sudac pokazuje sucima da je doslo do
pretjeranog kontakta ili nekog drugog
prekrSaja Kategorije 1.

PREUVELICAVANJE POVREDE

Glavni sudac drzi dlanove na licu kako bi
sucima pokazao prekr$aj Kategorije 2.

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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SIMULIRANJE NEPOSTOJECE
OZLJEDE

Glavni sudac drzi obje ruke pored svog lica
kako bi indicirao prekrSaj Kategorije 2.

JOGAI
Izlazak sa borilista

Glavni sudac pokazuje izlazak sucima,
pokazuju¢i kaziprstom granicu boriliSta na
strani prekrsitelja.

MUBOBI
Samo ugrozavanje

Glavni sudac dotakne svoje lice, okrene ruku
bridom dlana prema naprijed, te je pomice
lijevo — desno pokazujuéi sucima da je
natjecatelj ugrozio sam sebe.

IZBJEGAVANJE BORBE

Glavni sudac radi kruzni pokret rukom,
kaziprstom uperenim prema dolje, kako bi
sucima pokazao prekr$aj Kategorije 2.

VRIJEDI OD 1.1.2020.




GURANJE, HVATANJE ILI STAJANJE
PRSA O PRSA BEZ POKUSAJA
IZVODENJA ISTOVREMENE
TEHNIKE ILI OBARANJA NA POD

Glavni sudac drzi obje stisnute Sake u visini
ramena ili radi pokret guranja otvorenih Saka
kako bi sucima pokazao prekrsaj Kategorije 2.

OPASNI I NEKONTROLIRANI NAPADI

Glavni sudac stavlja stisnutu Saku pored glave
kako bi sucima pokazao prekrsaj Kategorije 2.

SIMULIRANI NAPADI GLAVOM,
KOLJENIMA ILI LAKTOVIMA

Glavni sudac otvorenom rukom dodiruje ¢elo,
koljeno ili lakat kako bi sucima pokazao
prekrsaj Kategorije 2.

RAZGOVOR, PODBADANJE
PROTIVNIKA I NEPRISTOJNO
PONASANJE

Glavni sudac stavlja kaZiprst na usta kako bi
sucima pokazao prekr$aj Kategorije 2.

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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Pozivanje sudaca

Glavni sudac poziva suce na kraju meca ili
borbe ili kada predlaze SHIKKAKU.

SIGNALI SUDACA ZASTAVICAMA

Napomena: Pomoc¢ni suci 1 14 ¢e drzati crvenu zastavicu u desnoj ruci, a pomoc¢ni suci 2 1 3 ¢e
drzati crvenu zastavicu u lijevoj ruci. U kata sudenju, suci 1,2 1 5 ¢e drzati crvenu zastavicu u
desnoj ruci, a suci 3 14 u lijevo;.

YUKO WAZA-ARI

IPPON PREKRSAJ

Upozorenje za prekrSaj. Sudac mase
prikladnom zastavicom u krug, zatim
pokazuje signal za Kategoriju 1 ili 2.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



PREKRSAJ KATEGORIJE 1 SJEDECI POLOZAJ SUCA

Zastavice su prekrizene i ispruzene sa
rukama ravno i prema prekrsitelju.

&

PREKRSAJ KATEGORIJE 2

Sudac pokazuje savijenom rukom zastavicu

VRIJEDI OD 1.1.2020.



JOGAI KEIKOKU

Lagano udaranje zastavicom u pod

HANSOKU CHUI HANSOKU

VRIJEDI OD 1.1.2020.



DODATAK 3: RADNE SMJERNICE ZA GLAVNE I POMOCNE
SUCE

Ovaj dodatak namijenjen je kao pomo¢ glavnim sucima i sucima u situacijama kada ne postoje
oCite smjernice u pravilima ili objasnjenjima.

PRETJERAN KONTAKT

Kada natjecatelj izvede boduju¢u tehniku, te odmah nakon toga drugu sa pretjeranim
kontaktom, suci ne dodjeljuju bod, nego dodjeljuju upozorenje ili kaznu Kategorije 1 (ukoliko
primatelj nije sam kriv).

PRETJERAN KONTAKT I PREUVELICAVANJE

Karate je borilacki sport 1 od natjecatelja se ocekuju visoki standardi ponasanja. Neprihvatljivo
je da natjecatelji, koji dobiju lagani udarac, trljaju svoja lica, hodaju ili posréu okolo, savijaju
se, vade, te pljuju gumu za zube ili se na neki drugi nacin pretvaraju da je kontakt ozbiljan kako
bi uvjerili glavnog suca da dodijeli ve¢u kaznu protivniku. Takav nacin ponasanja je varanje i
ponizavajuci je za nas$ sport, te ga treba brzo kazniti.

Kada se natjecatelj pretvara da je dobio snazan udarac, a sudacki zbor odluci da je tehnika bila
kontrolirana, te zadovoljila svih Sest kriterija, tada ¢e biti dodijeljen bod 1 kazna Kategorije 2
za simuliranje. Ispravna odluka za simuliranje ozljede kada je sudacki zbor odlucio da je tehnika
boduju¢a je minimalno HANSOKU CHUI, a u ozbiljnijim sluc¢ajevima HANSOKU ili
SHIKKAKU. Natjecatelj ne bi trebao biti kaznjen zbog gubitka daha kao posljedicu izvedene
tehnike ili prirodne reakcije na udarac iako je tehnika okarakterizirana kao bodujuca.
Natjecatelju koji je ostao bez daha kao posljedicu udarca treba biti dozvoljeno vrijeme da se
oporavi prije nastavka borbe.

Teze situacije se dogadaju kada natjecatelj dobije snazniji udarac i padne na pod, podigne se
(kako bi zaustavio brojenje 10 sekundi), te ponovno padne. Glavni sudac i pomo¢ni suci moraju
zapamtiti da udarac nogom u glavu vrijedi 3 boda, a kako se povecava broj ekipa i natjecatelja
koji za osvojene medalje dobivaju nov¢ane nagrade, iskusenje da se pribjegne nemoralnom
ponasanju postaje jace. Vazno je da se takvo ponasanje prepozna i da se primjene odgovarajuca
upozorenja ili kazne.

MUBOBI

Upozorenje ili kazna za MUBOBI se dodjeljuje kada je natjecatelj udaren ili povrijeden zbog
vlastite greske ili nebrige. To se moze dogoditi kada se okrecu leda protivniku, kada se napada
sa dugim, udarcem rukom u tijelo (Gyaku tsuki) bez obzira na protivnikov kontra udarac u
glavu, kada se borba prekida prije nego glavni sudac objavi "Yame", kada se spustaju ruke ili
dolazi do pada koncentracije, te kod ponovljenih neuspjeha ili odbijanja da se blokiraju
protivnikovi napadi. U Objasnjenju XVIII Clanka 8 pise:
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Ukoliko natjecatelj primi pretjeran kontakt i/ili zadobije povredu, glavni sudac ce izreci
upozorenje ili kaznu Kategorije 2 i odbiti ¢e dati upozorenje ili kaznu protivniku.

Natjecatelj koji je udaren zbog vlastite greske i preuveli¢ava posljedicu u cilju obmane sudaca,
moze dobiti upozorenje ili kaznu za Mubobi, kao i dodatnu kaznu za preuveli¢avanje, buduci
da su po€injena dva prekrsaja.

Treba imati na umu da ne postoje okolnosti pod kojima se, za tehniku koja je napravila pretjeran
kontakt, moZe dati bod.

ZANSHIN

Zanshin je opisan kao stanje kontinuirane paznje u kojoj natjecatelj odrzava potpunu
koncentraciju, zapazanje, te je svjestan protivnikove mogucénosti za protunapad. Neki
natjecatelji nakon izvedene tehnike okrecu tijelo od protivnika, ali i dalje paze i spremni su na
nastavak akcije. Suci moraju biti u moguénosti raspoznati stanje kontinuirane spremnosti i one
u kojoj se natjecatelj okrene, spusti ruke i izgubi koncentraciju, kako bi utjecao na prekid borbe.

HVATANJE UDARCA NOGOM (CHUDAN GERI)

Trebaju 1i suci dodijeliti bod kada natjecatelj izvede udarac nogom u tijelo, a nakon toga mu
protivnik uhvati nogu prije nego je povucena?

Pod uvjetom da je natjecatelj koji izvodi tehniku zadrzao ZANSHIN, nema razloga da mu se
ne dodjeli bod, pod uvjetom da udarac zadovoljava svih Sest kriterija. Teoretski, u realnoj borbi,
za puni udarac nogom u tijelo se smatra da bi onesposobio protivnika i noga ne bi mogla biti
uhvacena. Primjerena kontrola, cilj udarca i zadovoljavanje svih Sest kriterija, su odlucujuéi
faktori da li za neku tehniku moze biti dodijeljen bod ili ne.

BACANJA I POVREDE

Kako je hvatanje, drzanje protivnika 1 bacanje dozvoljeno pod odredenim uvjetima, treneri
moraju osigurati da natjecatelji znaju sigurne tehnike padova.

Natjecatelj koji pokuSava izvesti tehniku bacanja mora zadovoljiti uvjete navedene u
objasnjenju Clanka 6. i Clanka 8. Ukoliko natjecatelj baci svog protivnika sukladno utvrdenim
zahtjevima, te dode do povrede protivnika zbog njegovog neuspjeha da izvede siguran pad, tada
je to njegova odgovornost i natjecatelj koji je izvrSio bacanje neée biti kaznjen. Do samo
ozljedivanja moZze do¢i kada natjecatelj koji se baca, umjesto da osigura siguran pad, padne na
ispruzenu ruku ili lakat ili drzi protivnika, te ga pri padu povuce na sebe.

Potencijalno opasna situacija se dogodi kada natjecatelj zgrabi obje noge protivnika
pokusavajuci ga baciti na leda ili kada se natjecatelj sagne i tijelom podigne protivnika prije
bacanja. Clanak 8. Objasnjenje X kaze " ... i protivnik se mora drzati cijelo vrijeme kako bi se
omogucio siguran pad." Budu¢i da je kod ovakvih bacanja teSko osigurati siguran pad ovakva
bacanja spadaju u kategoriju zabranjenog ponasanja.
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POSTIZANJE BODOVA NA PALOM PROTIVNIKU

Kada je natjecatelj bacen ili oboren sa nogu, te je na njemu napravljen bod dok mu je torzo
(gornji dio tijela ili trup) na boriliStu, bit ¢e dodijeljen IPPON.

Ukoliko natjecatelj bude pogoden tehnikom dok jos uvijek zapravo pada, suci ¢e uzeti u obzir
smjer pada, jer ako natjecatelj pada od tehnike ista ¢e se smatrati nedjelotvornom i neée biti
bodovana.

Ukoliko natjecateljev gornji dio tijela (trup, torzo) nije na boriliStu pri izvodenju efikasne,
bodujuée tehnike, bodovi ée se dodijeliti kao §to je navedeno u Clanku 6. Stoga, bod(ovi)
dodijeljeni na protivniku koji je u padu, koji sjedi, kleci, stoji ili skace u zrak, 1 u svim ostalim
situacijama kada mu torzo nije na borilistu, bit ¢e bodovani na slijede¢i nacin:

1. Udarci nogom u glavu, tri boda (IPPON)),
2. Udarci nogom u tijelo, dva boda (WAZA-ARI),
3. Udarci rukom (Tsuki i Uchi), jedan bod (YUKO).

POSTUPAK GLASANJA

Kada glavni sudac odluci prekinuti borbu on ¢e uzviknuti "Y AME" uz neophodan signal rukom.
Kada se glavni sudac vrati na svoju pocetnu poziciju, pomocni suci ¢e pokazati svoja misljenja
o bodovima 1 Jogai-u, te ako to zatrazi glavni sudac pokazati ¢e svoje misljenje u vezi drugog
zabranjenog ponasanja. U skladu sa pomo¢nim sucima, glavni sudac ¢e donijeti odluku. Kako
je glavni sudac jedini koji se moze kretati borbenom povrsinom, pribliziti se natjecateljima ili
razgovarati sa sluzbeni doktorom, pomo¢ni suci moraju ozbiljno razmotriti §to im glavni sudac
pokazuje prije nego daju svoje kona¢no misljenje, jer ponovno razmatranje nije moguce.

U situacijama gdje postoji viSe razloga za zaustavljanje borbe, glavni sudac ¢e rjeSavati svaku
situaciju pojedinac¢no. Na primjer, situacija u kojoj jedan natjecatelj ima bod, a drugi kontakt,
ili gdje postoji MUBOBI i preuveli¢avanje povrede istog natjecatelja.

Kod koristenja video pregleda, Komisija za pregled ¢e promijeniti odluku samo onda kada su
oba Clana u suglasnosti. Nakon pregleda ¢e odmah prenijeti svoju odluku glavnom sucu koji ¢e
objaviti svaku promjenu originalne odluke, ako je primjenljivo.

JOGAI

Suci moraju zapamtiti da prilikom pokazivanja izlaska, Jogai-a, moraju lupkati adekvatnom
zastavicom po podu. Kada glavni sudac zaustavi borbu i vrati se na svoju poziciju, tada pomo¢ni
suci trebaju pokazati prekrsaj Kategorije 2.

UKAZIVANJE NA KRSENJE PRAVILA

Za prekrsaje Kategorije 1 pomoc¢ni suci trebaju ispruZiti prekrizene zastavice na stranu za AKA,
stavljaju¢i crvenu zastavicu naprijed, ili za AO, stavljaju¢i plavu zastavicu naprijed. To
omogucuje glavnom sucu da jasno vidi koji se natjecatelj smatra prekrSiteljem.
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DODATAK 4: ZNAKOVI ZAPISNICARA
— IPPON Tri boda
oo WAZA - ARI Dva boda
YUKO Jedan bod
v SENSHU Prvi bod prednosti
2 KACHI Pobjednik
X MAKE Gubitnik
A HIKIWAKE Nerijeseno (izjednaceno)
Ci1C Prekrsaj Kategorije 1 - CHUKOKU Upozorenje
CiK Prekrsaj Kategorije 1 — KEIKOKU Upozorenje
C1HC Prekrsaj Kategorije 1 - HANSOKU CHUI Upozorenje pred diskvalifikaciju
Cl1H Prekrsaj Kategorije 1 - HANSOKU Diskvalifikacija
C2C Prekrsaj Kategorije 2 — CHUKOKU Upozorenje
C2K Prekrsaj Kategorije 2 — KEIKOKU Upozorenje
C2HC Prekr$aj Kategorije 2 — HANSOKU CHUI Upozorenje pred diskvalifikaciju
C2H Prekrsaj Kategorije 2 - HANSOKU Diskvalifikacija
KK KIKEN Odustajanje
S SHIKKAKU Diskvalifikacija sa natjecanja
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DODATAK 5: KUMITE BORILISTE
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DODATAK 6: KATA BORILISTE

NATIJECATELJEVA STRANA

SUCL: 7-6-5-4-3-2-1 PROGRAMSKI TEHNICAR
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DODATAK 7: KIMONO

REKLAMNO MJESTO ZA WKF REKLAMU 20 X 10 cm

REKLAMNO MJESTO ZA REKLAMU N. F. 15 X 10 cm

Rarate
LEDA REZERVIRANA ZA ORGANIZATORA 30 X 30 cm
ABC  PRiKAZATI TROSLOVNI KOD DRZAVE

AMBLEM NACIONALNE FEDERACIJE 12 X 8 cm

*
/ MJESTO ZA OZNAKU PROIZVOBDACA S X 4 cm
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DODATAK 8:

SVJETSKA PRVENSTVA: UVJETI I KATEGORIJE

SVJETSKA PRVENSTVA ZA KADETE, JUNIORE I MLADE SENIORE

SVJETSKA SENIORSKA PRVENSTVA

OPCENITO KATEGORIJE OPCENITO KATEGORIJE
Kate poiedinac
«» Trajanje prvenstva je 5 dana MLABDI SENIORI KADETI JUNIORI % Trajanje prvenstva je 6 dana a iflo geg(:::;; o
o . . . . o T e o SKi
SVE%kl . N.ac1ona1n1 .savez moze Kate pojedinacno Kate pojedinatno Kate pojedinacno Ehmm.acue eklpmh kate.:gorl.Ja. ce “se {HUS !
registrirati maksimalno 1 (18, 19, 20 god) (14/15 god) (16/17 god) odrzati nakon pojedinac¢nih eliminacija Zenski
natjecatelja po kategoriji N . . . . Kumite pojedina¢no
muski muski muski ¢ Svaki Nacionalni savez moze muski (+18 god)
% Na izvlacenju zdrijeba, 4 finalista senski Yenski Yenski registrirati maksimalno 1 natjecatelja -60 kg
sa posljednjeg prvenstva ¢e biti po kategoriji 67 kg
d 7 18 Vt M A . . . . w . . . v . . . w . i . i _
razi \.IOJena“naste S.O Je rvnoguce. Kul{nfe pojedinacno Kumvlte.t pojedinacno Kunilte.e pojedinacno & Na izvlatenju Zdrijeba, 4 finalista sa 75 kg
(Natjecatelji u pojedinacnom i | muski (18 —20 god) muski (14/15 god) muski (16/17 god) . , .. -84 kg
. . . - . posljednjeg  prvenstva  ¢e  biti
Nacionalni savezi u slu¢aju ekipa) dvor e %o ; +84 kg
. ) 5 ) » -60 kg -52 kg -55kg raz \./()Jena“ najvise S.O ,Je vmoguce: Kumite pojedinac¢no
% Prvenstvo ¢e se odrzavati na 5 ili 6 67 kg 57kg 61 kg (Natjecatelji u  pojedinatnom i Zenski (+18 god)
l:loriliéta, ovisno o kapacitetu 75 kg -63 kg -68 kg Nacionalni savezi u slucaju ekipa) 50 kg
vorane. ;Zi llig ;77(()) llig -;-7766 llig < Prvenstva e se odrzavati na 4 borilista -55kg
«» Trajanje borbe za juniore je 2 £ £ £ postavljena u liniju (3 dana) i sa 1 -61 ig
minute i 3 minute za mlade seniore | Kumite pojedina¢no | Kumite pojedina¢no | Kumite pojedinaéno podignutim boriliStem za borbe za -;-6688 kg
i seniore. Zenski (18 — 20 god) Zenski (14/15 god) Zenski (16/17 god) medalje (2 dana) £
« U borbama za medalju u ekipnom -50 kg ¢+ Posebni prostori i vremena moraju biti LEUBE A0 OE)
kata natjecanju izvodi se Bunkai -55kg -47 kg '22 ig odredeni za catering sucima i ostalim muski
-61 kg -54 kg : 59 kg sluzbenicima zenski
-68 kg +54 kg 459 kg - L . . Borbe ekipno
+68 kg g X Trajanjei borbi je 3 minute za sve (+18 god)
/ / Kate ekipno kategorije
(1417 g9d) % U borbama za medalju u ekipnom kata fnuéki'
/ / muski natjecanju izvodi se Bunkai Zenski
zenski
Ukupno 12 10 13 16

Napomena: Godine koje se odnose na kategoriju se smatraju godinama koje natjecatelj ima na prvi dan prvenstva.
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DODATAK 9: SMJERNICE ZA BOJU HLACA SUDACA

-

&=

Prihvatljiv raspon

Hlage: Panetone boja 18-0201 TPX

Sako: Mornarsko plava boja - kod boje 19-4023 TPX
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DODATAK 10: KARATE NATJECANJA ZA Ul4

Obavezno za WKF Youth Camp i WKF Youth League

Preporuca se za WKF Kontinentalne i Nacionalne Federacije

Kategorije za U14
U12 kumite muski (10 1 11 godina starosti) -30kg -35kg -40kg -45kg +45kg
U12 kumite zenski (101 11 godina starosti) -30kg -35kg -40kg +40kg

U12 kata muski (10 1 11 godina starosti)
U12 kata zenski (101 11 godina starosti)

U14 kumite muski (12 1 13 godina starosti) -40kg -45kg -50kg -55kg +55kg
U14 kumite zenski (12 1 13 godina starosti) -42kg -47kg +47kg

U14 kata muski (12 i 13 godina starosti)

Ul14 kata zenski (12 1 13 godina starosti)

Modifikacije pravila za U14

Kumite za djecu izmedu 12 i 14 godina:

e Nikakav kontakt nije dozvoljen za tehnike usmjerene prema glavi i vratu (Jodan)

¢ Bilo kakav kontakt u Jodan podrucje, ¢ak i vrlo lagani, biti ¢e kaznjen

e Distanca za ispravno izvedenu tehniku u podrucju glave i vrata se smatra do 10 cm
e Trajanje borbe je 90 sekundi

e Nije dozvoljeno koristenje zastitne opreme koja nije odobrena od strane WKF-a

o Koriste se maske za lice i Stitnici za prsa odobreni od strane WKF-a

Kumite za djecu mladu od 12 godina:

e Tehnike usmjerene prema svim bodovnim podruc¢jima (Jodan i Chudan) trebaju biti
kontrolirane

¢ Bilo kakav kontakt u Jodan podrucje, ¢ak 1 vrlo lagani, biti ¢e kaznjen

e Distanca za ispravno izvedenu tehniku u podrucju glave 1 vrata se smatra do 10 cm

e Jako kontrolirana tehnika u tijelo (Chudan) nece se smatrati bodujuéom tehnikom
ukoliko kontakt bude jaci od dodira

e Nikakva ¢iS¢enja i bacanja nisu dozvoljena

e Trajanje borbe je 90 sekundi

e Ukoliko organizator zeli, veli¢ina boriliSta moZe biti reducirana sa 8 x 8 na 6 x 6 metara

e Natjecatelji bi trebali sudjelovati u minimalno dvije borbe po natjecanju
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e Nije dozvoljeno koristenje zastitne opreme koja nije odobrena od strane WKF-a
e Koriste se maske za lice i Stitnici za prsa odobreni od strane WKF-a

Za djecu mladu od 10 godina, kumite natjecanje je organizirano kao natjecanje parova. Svaki
par demonstrira 90 sekundi borbu gdje svaki par suraduje u prikazu tehnika. Izvedba se
ocjenjuje po parovima na Hantei prema uobicajenim kriterijima — par protiv para.

Kata natjecanje za djecu mladu od 14 godina:
Ne postoje specificne devijacije od standardnih pravila, ali se moze koristiti skrac¢ena lista kata
koja ne ukljucuje naprednije kate.

Kata natjecanje za djecu mladu od 12 godina:
Ne postoje specifi¢ne devijacije od standardnih pravila, ali se moze koristiti skra¢ena lista kata
koja ne ukljucuje naprednije kate.

Natjecatelji koji ne uspiju zavrsiti katu, imaju jo§ jednu priliku za izvedbu bez da im utjece na
rezultat.
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DODATAK 11: VIDEO PREGLED

Pravila za video pregled na WKF Kumite natjecanjima

(pojedinac¢no i ekipno)

Video pregled
Definicija Kratica Eliminacije Borbe za medalje
Stol za video pregled VRT 2 2
Kontrolor video pregleda VRS 2 2
Kontrolor trenera CS 1 2

1. Prije pocetka natjecanja, kontrolori boriliSta ¢e delegirati 2 Referee A suca na svakom
borilistu da budu kontrolori video pregleda (VRS). Oba VRS ¢lana ¢e sjediti za stolom za
video pregled gdje se nalaze monitori i operacijski sustav za video pregled. Clanovi su
opremljeni sa crvenom (odbijeno) i zelenom (usvojeno) karticom 1 samo se oni smiju
nalaziti u blizini VRT.

2. Prije svake borbe, kontrolor trenera ¢e odgovarajuéim trenerima predati upravljac sa
gumbom, te ¢e sjediti izmedu njih za vrijeme trajanja borbe. Za vrijeme finala, broj
kontrolora trenera ¢e biti udvostrucen, jedan za svakog trenera. Na monitorima se moze
uociti narancasta kartica sa VR oznakom sa lijeve strane natjecateljevog rezultata. CS i
VRS ¢e biti opremljeni sa dvosmjernim radiom za komunikaciju. Ukoliko dode do
tehnickih problema sa trenerovim upravljacem, CS ¢e koristiti tradicionalan sistem sa
crvenom (AKA) i plavom (AO) karticom.

3. Procedura za video pregled vrijedi iskljucivo kada trener vjeruje da je bodujuca tehnika
njegovog natjecatelja zanemarena. Odgovornost je kontrolora video pregleda da osigura
rjeSavanje video pregleda u $to kra¢em roku kako borba ne bi bila neopravdano odgodena.

4. Bodovi mogu biti dodijeljeni iskljucivo ako je tehnika izvedena prije Yame-a.

5. Kada se video pregled koristi na vise boriliSta, na svakome ¢e se nalaziti samo dvije kamere
(pogledati slike za ispravnu poziciju kamera).
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KoriStenje viSe boriliSta

ol C5 - Legenda
VC Monitor
VC Video kamera
CS Kontrolor trenera

VRS Kontrolori video pregleda

AO Sluzbeni zapisnicki stol

= Treneri
<]

ﬁ Natjecatelji

VC

VRS VRS

Kada se koristi samo jedno boriliste (npr. Olimpijske igre/Olimpijske igre mladih), koristit ¢e
se Cetiri kamere sa svom pomoénom opremom. Kamere se trebaju nalaziti u kutovima borilista
u blizini sigurnosnog podrucja. Opremom ¢e upravljati operater video pregleda.
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KoriStenje jednog boriliSta

Legenda
Monitor
VC VC VC Video kamera
CS Kontrolori trenera
CS CS VRS Kontroleri video pregleda

Sluzbeni zapisnicki stol
VC VC

Treneri

Natjecatelji

C
[e]
AO
AKA

VRS VRS

6. Slijed zahtjeva za video pregled

- Trener koji trazi video pregled pritisnuti ¢e gumb, te ¢e se istovremeno oglasiti signal
na monitoru i prikazana VR kartica ¢e poceti bljeskati.

1PF 018 OC M -63 kg
CAMINADA LUCA JANTSCHER TOBIAS
ITALY AUSTRIA

= I

LEGLES TS

Juc @

- Glavni sudac ¢e odmah zaustaviti borbu i operater video pregleda ¢e zaustaviti
snimanje.

- Kontrolor trenera ¢e koriste¢i radio, obavijestiti kontrolore video pregleda o
predmetu trenerovog zahtjeva. Zatim ¢e monitor prikazati trazenu tehniku i
natjecatelja koji ju je izveo. Ukoliko je istovremeni zahtjev od oba trenera, monitor
¢e ih prikazati.
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Video Review Video Review

WAZA-ARI

Kontrolori video pregleda ¢e premotati snimku na pocetak trazene sekvence.
Kontrolori video pregleda ¢e prouciti, analizirati i donijeti odluku u Sto kra¢em roku.

Odluka o dodjeli boda mora biti jednoglasna jer se u protivnom smatra odbijenom.
Odluku ¢e objaviti jedan od kontrolora video pregleda ustajanjem i podizanjem
zelene (DA) ili crvene (NE) kartice. Ukoliko je podignuta zelena kartice, kontrolor
video pregleda ¢e takoder pokazati drugom rukom i razinu boda koju glavni sudac
treba dodijeliti. Odluka ¢e istovremeno biti prikazana i na monitoru na sljede¢i nacin:
Kod prihvac¢enog video pregleda, monitor ¢e prikazati zeleni znak zajedno sa
prihva¢enom tehnikom. Kod odbijenog video pregleda, monitor ¢e prikazati crveni
prekrizeni znak zajedno sa ocjenjivanom tehnikom.

Video Review Video Review

Ukoliko je video pregled odbijen, narancCasta kartica prikazana na monitoru ¢e
automatski nestati 1 trener viSe nece imati mogucénost video pregleda u svim
preostalim borbama tog natjecatelja u odredenoj kategoriji, sa izuzetkom polufinala
ili borbi za medalju. U tom slucaju, kontrolor trenera ¢e uzeti upravljac i1 karticu od
trenera.
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10.

1PFO180C M -63 kg
CAMINADA LUCA JANTSCHER TOBIAS
AUSTRIA

- Ukoliko natjecatelj izgubi moguénost video pregleda u eliminacijama, ali se

kvalificira za borbu za medalju, bit ¢e mu odobrena dodatna moguénost video
pregleda.

- Kada trener podigne karticu za video pregled, a situacija se ne moze ocijeniti sa

prihvaceno ili odbijeno, kontrolor video pregleda ne¢e pokazati DA ili NE karticu,
nego ¢e ustati 1 pokazati znak prethodno poznat kao MIENALI (pokrivanjem ociju sa
vrhovima prstiju), a kartica je biti vracena treneru.

MIENAI

- Kada jedan od trenera zatrazi video pregled i drugi trener Zeli pregled iste akcije,

drugi trener mora podi¢i svoju karticu prije nego pregled zapo¢ne kako ne bi izgubio
pravo video pregleda u tom trenutku. Video pregled se smatra zapocetim kada glavni
trener pokaze gestu.

U sluc¢aju Round Robin sustava (bez borbi za medalje) ukoliko je video pregled odbijen,
trener nema pravo vise na VR za tog natjecatelja dok on ne ude u polufinale ili borbu za
medalju.

Odbijeni video pregled ne sprjeCava trenera ili delegata da podnesu pismeni protest
(Clanak 11).

Signaliziranje ili verbalno komuniciranje natjecatelja sa trenerom da trazi video pregled
smatra se prekrSajem Kategorije 2 i mora mu se dodijeliti upozorenje ili kazna. U ovoj
situaciji, ukoliko trener trazi video pregled, procedura ¢e se nastaviti iako ¢e natjecatelj
biti kaznjen Kategorijom 2.

Ukoliko natjecatelj signalizira treneru da ne trazi video pregled jer smatra da izvedena

tehnika nije valjana, takav postupak se takoder smatra prekr§ajem ili kaznom Kategorije
2.
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11. Video pregled ¢e se odrzati i u sluaju da trener pritisne gumb na upravljacu i
istovremeno pozeli povuci pregled.

12. Ukoliko trener zatrazi video pregled i istovremeno dva ili viSe sudaca pokazu bod za
istog natjecatelja, njegova narancasta kartica ¢e ostati zabiljezena na monitoru.

1 PF 018 OC M -63 kg
CAMINADA LUCA JANTSCHER TOBIAS
ITALY AUSTRIA

. —

Fee Bt

o g0 @

13. Ukoliko trener zatrazi video pregled, ali po misljenju sudackog zbora, tehnika je
nekontrolirana ili prejaka, prekrSaj ili kazna Kategorije 1 mora biti primijenjena, te ¢e
natjecateljeva narancasta kartica ostati zabiljeZena na monitoru.

14. U slucaju tehnickih problema (elektri¢na struja, poteskoce sa kamerom ili ra¢unalom
itd.) kada kontrolori video pregleda nisu u mogucénosti analizirati video i donijeti
odluku, natjecatelj zadrzava pravo na video pregled. Obratiti pozornost na Tocku 2. u
slucaju problema sa upravljacem trenera.

15. Minimalna velicina kartica za video pregled koje koriste kontrolori video pregleda su
AS formata sljedeceg izgleda:

16. Minimalna veli¢ina kartica za video pregled koje koriste kontrolori trenera su A5
formata sljedeceg izgleda:
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DODATAK 12:

SLUZBENI OBRAZAC PROTESTA

OFFICIAL PROTEST FORM

(Current riling Tee will appear herea)
| e protest must be prepald
DATE COMPETITION PLACE
________ A
COMPFETITOR'S COUNTRIES
AD AKA
PROTEST'S DESCRIPTION
~ ToDe contnued on the otner Side of this page
NAME Valid as received by WHKF
SIGNATURE
FOR OFFICIAL USE ONLY :
TATAMI N° M3S/Kansa:
PANEL REFEREE | JUDGE 1| JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4
MNANE
COUNTRY
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OFFICIAL PROTEST FORM (KATA)

(Current filing fee will appear here)

The protest must be prepaid
DATE COMPETITION PLACE
R &
YOUR COMPETITOR COUNTRY
PROTEST DESCRIPTION
To be continued on the other side of this page
MAME Valid as recelved by WKF
SIGNATURE
FOR OFFICIAL USE ONLY:

kKT Chief Judge| Judge? | Judge3 | Judged | JudgeS | Judge6 | Judge?

MNAME:

COUNTRY:

VRIJEDI OD 1.1.2020.



DODATAK 13: PROCEDURA VAGANJA

Probno vaganje

Natjecateljima ¢e biti dozvoljeno da provjere svoju tezinu na sluzbenoj vagi 1 sat prije
predvidenog sluzbenog vaganja. Nema ograni¢enja o broju provjere tezine za vrijeme
nesluzbenog vaganja.

Sluzbeno vaganje

Mjesto:

Kontrola tezine ¢e se odvijati uvijek na istom mjestu. Pogodna mjesta za odrzavanje sluzbenog
vaganja su sportska dvorana, sluzbeni hotel ili selo. Organizator mora osigurati odvojene
prostorije za zZene i muskarce.

Vage:

Organizator treba osigurati dovoljno kalibriranih elektronskih vaga (minimalno 4) koje
pokazuju to¢nost na jedno decimalno mjesto, npr. 51.9 kg, 154.6 kg. Vaga treba biti postavljena
na Cvrsti pod bez tepiha.

Vrijeme:

Vaganje se mora odrZati najkasnije dan prije pocetka odredene kategorije, osim ako nije
drugacije odredeno za specificna natjecanja. Sluzbeno vrijeme vaganja za WKF dogadanja ¢e
biti propisno najavljeno u biltenu. Za ostala natjecanja, informacija o vaganju biti ¢e
proslijedena drugim komunikacijskim kanalima. DuZnost je natjecatelja da zna detalje o
vaganju. Natjecatelj koji se ne pojavi na vaganju u predvideno vrijeme ili ne bude u propisanim
granicama za kategoriju u kojoj je prijavljen, biti ¢e diskvalificiran (KIKEN).

Tolerancija:
Dopustena tolerancija po kategoriji je 0.2 kg.

Procedura:

Na vaganju je potrebno je minimalno 2 WKF sluzbenika za svaki spol. Duznost jednog je
provjera dokumenata natjecatelja, a drugoga da biljezi tocnu tezinu na sluzbenu listu vaganja.
Dodatnih Sest ¢lanova osoblja (sluzbenika / volontera) koje osigurava organizator takoder mora
biti na raspolaganju za kontrolu protoka natjecatelja. U prostoru za vaganje potrebno je osigurati
12 stolica, te kako bi zastitili privatnost natjecatelja, sluzbenici kao i ostalo osoblje koje nadzire
vaganje, moraju biti istog spola kao i natjecatelji.

1. Sluzbeno vaganje ¢e se odrzavati kategoriju po kategoriju i natjecatelj po natjecatel;.

2. Svi treneri i1 ostali delegati moraju napustiti prostoriju za vaganje prije pocetka
sluzbenog vaganja.

3. Tijekom sluzbenog vaganja, natjecatelju je dozvoljeno stati na vagu samo jednom.

VRIJEDI OD 1.1.2020.



9.

Na vaganje, natjecatelj je duzan donijeti sluzbenu akreditaciju dobivenu na registraciji,
te ju predati sluzbenoj osobi, koja ¢e provjeriti identitet natjecatelja.

Potom, sluZbenik poziva natjecatelja na vagu.

Natjecatelji se trebaju vagati u donjem rublju (muski u ga¢ama/boksericama, Zene u
gacama i grudnjaku). Carape i ostali dodaci moraju biti uklonjeni.

Natjecateljima je dopusteno ukloniti donje rublje — bez silazenja sa vage — da osiguraju
minimum ili maksimum tezinskog limita za kategoriju u kojoj su registrirani.
Sluzbenik koji nadzire vaganje treba zabiljeziti tezine natjecatelja u kilogramima
(to¢nost na jedno decimalno mjesto).

Natjecatelj silazi sa vage.

Napomena: Slikanje ili snimanje u prostoru za vaganje nije dopusteno. To ukljucuje koristenje
mobitela i svih ostalih uredaja.
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DODATAK 14: ROUND ROBIN NATJECANJE (KUMITE)

Forma natjecanja

Round robin se koristi za Olimpijska kumite natjecanja i inaCe za natjecanja sa
limitiranim brojem natjecatelja. To je forma natjecanja gdje se svi natjecatelji na listi
bore medusobno kako bi odredili pobjednike.

Varijacija round robin sustava koji koristt WKF zahtijeva koriStenje dvije zasebne liste
koje ¢e dovrsiti borbe medusobno unutar svoje liste. Te borbe sluze kao kvalifikacije za
borbe za medalje u kojima ¢e se susresti pobjednik jedne liste sa drugoplasiranim sa
druge liste za polufinale.

Ukoliko je broj natjecatelja neparan (uslijed predaje borbe ili ozljede), to mjesto e se
brojati kao slobodna borba (bye) za natjecatelje ¢ije se borbe ne odrze. Ako se ovakva
situacija dogodi za vrijeme trajanja round robin-a, sve borbe ve¢ zavrSene protiv
natjecatelja koji ne nastavlja natjecanje, smatraju se slobodnom borbom (bye) za
prethodne protivnike.

Pobjednik i1 drugoplasirani sa svake liste se odreduju pomocu najvise dobivenih borbi
na nacin da se pobjede broje kao dva boda, izjednaceno kao jedan bod i izgubljena borba
nula.

Pobjednici polufinalnih borbi idu u finale u borbu za zlato, dok su gubitnici osvojili
dvije broncane medalje.

Nosioci

Uvjeti za nosioce u round robin sustavu su:

e Za Olimpijska natjecanja, natjecatelji koji su na Olimpijskoj rang listi rangirani
od 1-4 se stavljaju na razlicite liste.

e Za ostala natjecanja (ukljucuju¢i Kontinentalne Igre koje koriste round robin),
dva natjecatelja sa najviSim WKF rangom na dan prije natjecanja se stavljaju na
razlicite liste.

Izjednacenja
U slucaju kada dode do izjednacenja izmedu dva ili vise natjecatelja, te imaju jednak

ukupni broj bodova, primjenjuju se sljedec¢i kriteriji po specificnom redoslijedu Sto
znaci da ukoliko jedan od kriterija otkrije pobjednika, ostali kriteriji se ne uzimaju u

obzir.
1. Pobjednik borbe izmedu dva ili viSe relevantnih natjecatelja
2. Veci broj postignutih bodova kroz sve borbe
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3. Nizi broj zaprimljenih bodova kroz sve borbe

4. Veci broj postignutih Ippon-a kroz sve borbe

5. Nizi broj zaprimljenih Ippon-a kroz sve borbe

6. Veci broj postignutih Waza-ari-a kroz sve borbe
7. Nizi broj zaprimljenih Waza-ari-a kroz sve borbe
8. Ve¢i broj postignutih Yuko-a kroz sve borbe

9. Nizi broj zaprimljenih Yuko-a kroz sve borbe

10.1 Na Olimpijskim natjecanjima: ViSe rangirani natjecatelj na Olimpijskoj rang
listi, definirano prema kvalifikacijskom sistemu

10.2 Na ostalim natjecanjima: Pobjednik dodatne borbe izmedu izjednacenih
natjecatelja

U slucaju tri ili viSe natjecatelja kada imamo prva natjecatelja koji idu u polufinale,
razrjeSavanje izjednacenja treba biti uzeto u obzir od pocetka.

Natjecatelj ozlijeden tijekom eliminacija

Ukoliko se natjecatelj ozlijedi tijekom eliminacija i ne moze nastaviti, rezultat dovrSenih
ili tekucih borbi ¢e se ponistiti i smatrati predanom borbom, osim u slu¢aju zadnje borbe
eliminacija kada svi prethodni rezultati i bodovi ostaju nepromijenjeni.

Diskvalifikacija natjecatelja tijekom eliminacija

Moguce je da natjecatelj bude diskvalificiran u borbi i nastavi natjecanje. U tom slucaju,
njegov protivnik pobjeduje sa 4-0 ili sa postignutim rezultatom ukoliko je on visi od 4
(npr. 5-0, 6-0 itd.), a ostali rezultati se ne briSu. Takoder, moguce je da natjecatelj bude
diskvalificiran sa cijelog natjecanja, te ¢e se rezultati svih borbi (zavrSenih, trenutnih i
u tijeku) ponistiti i smatrati predanim borbama, osim u slu¢aju zadnje borbe eliminacija
kada svi prethodni rezultati i bodovi ostaju nepromijenjeni.

Ukoliko je natjecatelj koji se kvalificirao u polufinale diskvalificiran zbog nedoli¢nog
ponasanja (Shikkaku):

e Polufinalni protivnik ¢e uéi u finale bez borbe

e Drugo dvoje natjecatelja e se boriti za finale

¢ Bit ¢e dodijeljena samo jedna bron¢ana medalja
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OBJASNJENJE

Sljedeca slika ilustrira format natjecanja za natjecanje s deset sudionika:

0% LISTAA 0% ™ LISTAB
CecF CecF
w1 ]2 345 w16 | 78| 9|10
1 7. borba| 5. borba |10. borbal 6 7. borba | 5. borba |10. borba
2 2. borba| 9. borba | 6. borba 7 2. borba| 9. borba| 6. borba
3 3. borba (8. borba 8 3. borba | 8. borba
4 4. borba 9
5 10
| POBJEDNIK LISTEA vs. BR.2LISTEB BR.2LISTEA vs. POBJEDNIK LISTEB |
GUBITNIK POBJEDNIK POBJEDNIK GUBITNIK
POLUFINALA | POLUFINALA POLUFINALA L POLUFINALA
‘ BRONCANA MEDALJA ‘ ‘ BRONCANA MEDALJA ‘
k4
\ FINALE (BORBA ZA ZLATO) \

1I.  Sljedeca slika ilustrira format natjecanja za natjecanje sa osam sudionika:

BROJ LISTAA BROJ LISTAB
NATJECATELJA NATJECATELJA
1 2 3 4 I 6 7 8 9
1 4. borba| 1. borba 6 4. borba | 1. borba
2 2. borba| 5. borba 7 2. borba | 5. borba
3 3. borba 8 3. borba
4 9
| POBJEDNIKLISTEA vs. BR.2LISTEB | | BR.2LISTEA vs. POBJEDNIKLISTEEB |
GUBITNIK POBJEDNIK POBJEDNIK GUBITNIK
POLUFINALA POLUFINALA POLUFINALA POLUFINALA |
BRONCANA MEDALJA | | BRONCANA MEDALJA
FINALE (BORBA ZA ZLATO)
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DODATAK 15: ORGANIZACIJA OLIMPIJSKOG KATA
NATJECANJA

Dodatak 15 zamjenjuje Clanak 3: ORGANIZACIJA KATA NATJECANJA u sludaju
Olimpijskih kata natjecanja. Dodatak se bazira na kvoti od 10 natjecatelja po kategoriji
odobrenoj od Medunarodnog Olimpijskog Odbora (IOC) za Olimpijske igre u Tokiju 2020.
godine. Olimpijsko kata natjecanje je organizirano prema sljede¢oj proceduri:

U svakoj kategoriji 10 natjecatelja je podijeljeno na dvije grupe.

Svaki natjecatelj izvede prvu katu i dobije ocjenu 7 sudaca.

Svaki natjecatelj izvede drugu katu i dobije ocjenu 7 sudaca.

Za svakog natjecatelja raCuna se srednja vrijednost rezultata na temelju odradenih dviju

kata.

5. Izjednacenja se rjeSavaju kako je opisano u Dodatku 15. RjeSenje izjednacenja ne
mijenja originalan rezultat.

6. U svakoj od grupa, dva natjecatelja sa najmanjim brojem bodova se eliminiraju, a top

tri natjecatelja idu u trece kolo gdje se zanemaruju prijasnji rezultati.

=

7. U tre¢em kolu, natjecatelji iz obje grupe izvode tre¢u katu za koju dobivaju novu ocjenu
1 utvrduju poredak od 1-3 unutar grupe.

8. U cetvrtom kolu, borbama za medalje, pobjednici grupa se natjeCu za zlato, dok se
drugoplasirani iz jedne grupe bore sa tre¢eplasiranim iz druge grupe za bronce.

9. Sva ostala pravila koja se ne spominju u Dodatku 15 se primjenjuju prema Kata
natjecateljskim pravilima iskljuéujuci Clanak 3.

OBJASNJENJE:

Sljedeca tablica prikazuje organizaciju Olimpijskog kata natjecanja:

ELIMINACIJE

Natjecatel;: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Rezultat 1. kola: | 21.20|24.00]18.80] 24.00| 27.40 21.10]23.80] 18.80| 24.00 27.40
Rezultat 2. kola: | 22.00]23.60]21.00] 23.80] 28.00 22.6023.80|21.00 | 23.80 | 28.00
Srednji rezultat: 21.60| 23.80| 19.90| 23.90| 27.70 21.85| 23.80| 19.90| 23.90| 27.70
KOLO RANGIRANJA I v a
Natjecatel;: 2 4 5 7 9 10
Rezultat 3. kola: 22.00| 24.03| 28.00 23.20| 24.60| 26.00
Rangiranje u grupi 3 2 1 3 2 1

BORBE ZA MEDALJU \A

Natjecatelj | 5 |vs.| 10 €FINALE
Natjecatel]: > ‘ 4 ‘vs. ‘ 7 ‘4“ 4€BRONCA
Natjecatelj: ———— | 2 |w.| 9 &——— <€BRONCA
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RjeSavanje izjednacenja:

Kako bi se odredilo tko ima bolju poziciju u rangiranju ukoliko dva ili viSe natjecatelja imaju
isti rezultat, nekoliko kriterija ¢e biti uzeto u obzir:

Korak 1:

Natjecatelj koji ima viSu ocjenu druge kate u eliminacijama pobjeduje. Ukoliko su im ocjene
jednake, primjenjuju se idu¢i koraci:

Korak 2:
Kada je ukupna ocjena druge kate jednak, uzimaju se u obzir sljedeci kriteriji:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA prije mnoZenja sa faktorom 0.7.
- Najvisa pobjeduje.

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582

OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

1. &6 &8 86 &4 86 86 &2 = 258 BOLJAPOZICIJA
2. 88 88 80 88 84 88 & = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

Korak 3:
Kada su kriteriji razmatrani u pros§lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najnizu neiskljudenu ocjenu.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82
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OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

1. 8&6 &8 86 &4 86 84 & = 256 BOLJAPOZICUA
2. 88 86 82 88 82 88 & = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

Korak 4:
Kada su kriteriji razmatrani u pro§lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najvisu neiskljuéenu ocjenu.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82

OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

I. 86 &8 86 &4 86 84 &2 = 256
2. &8 88 84 84 &4 &8 &8 = 256 BOLJAPOZICUA
U ovom slucaju, 2. natjecatelj je bolje rangiran nego 1. natjecatel;.

NATPIS:

88 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena
8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

Korak 5:
Kada su kriteriji razmatrani u proslim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporedujuc¢i najnizu neiskljuenu ocjenu.
- Najvisa pobjeduje
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OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82

OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

I. &6 &8 86 &4 86 84 &2 = 256 BOLJAPOZICUA
2. &8 86 82 88 &2 &8 &B = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:
88 = najvisa ocjena
&2 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

Korak 6:
Kada su kriteriji razmatrani u proslim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporedujuci najvisu neiskljucenu ocjenu.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582

OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

I. &6 &8 86 &4 86 84 &2 = 256
2. 88 88 84 84 84 88 &8 = 25.6 BOLJAPOZICUJA
U ovom slucaju, 2. natjecatelj je bolje rangiran nego 1. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena
8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

VRIJEDI OD 1.1.2020.



Korak 7:
Kada su kriteriji razmatrani u pro§lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:
- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najvisu ocjenu izmedu
najnizim isklju¢enim ocjenama.

- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82

OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

I. 88 &8 88 &4 84 84 &2 = 25.6 BOLJAPOZICUA
2. 88 88 84 84 &2 &8 &8 = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

&8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama

Korak 8:
Kada su kriteriji razmatrani u proslim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najnizu ocjenu izmedu
najvisim isklju¢enim ocjenama.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582
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OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

1. 88 &8 86 E4 84 84 & = 256 BOLJAPOZICUA
2. 86 86 84 84 84 88 &2 = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
88 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena

Korak 9:
Kada su kriteriji razmatrani u proslim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najnizu ocjenu izmedu
najnizim isklju¢enim ocjenama.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582

OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

1. &8 &6 86 §&4 84 84 &2 = 254 BOLJAPOZICUA
2. &6 86 84 84 &4 &8 &8 = 254
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljuc¢ena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
88 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena

82 = najniza ocjena medu najnizim iskljuenim ocjenama
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Korak 10:
Kada su kriteriji razmatrani u pro§lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:
- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporedujuéi najvisu ocjenu izmedu
najnizim isklju¢enim ocjenama.

- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582

OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

I. 88 &8 88 B4 84 84 &2 = 25.6 BOLJAPOZICUJA
2. 88 88 84 84 82 88 &OB = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena
8.8 = najvisa neiskljuc¢ena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama

Korak 11:
Kada su kriteriji razmatrani u pro$lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:
- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporedujuéi najnizu ocjenu izmedu
najvisim isklju¢enim ocjenama.

- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=2582
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OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

1. &8 &8 86 &4 84 84 82 = 254 BOLJAPOZICUJA
2. &6 86 84 84 &6 &8 82 = 254
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
88 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena

Korak 12:
Kada su kriteriji razmatrani u proslim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:
- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporeduju¢i najnizu ocjenu izmedu
najnizim isklju¢enim ocjenama.

- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82

OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

I. &8 &8 86 &4 84 84 &2 = 254 BOLJAPOZICUA
2. &6 86 84 84 &4 88 &8 = 254
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

88 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
&8 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena
&2 = najniza ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
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Korak 13:
Kada su kriteriji razmatrani u pro§lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena TEHNICKOG KRITERIJA, usporedujuéi najvisu ocjenu izmedu
najvisim iskljucenim ocjenama.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82

OCJENA TEHNICKOG KRITERIJA:

I. 96 &8 88 &4 84 84 &2 = 256 BOLJAPOZICUA
2. 88 88 84 84 &2 &8 &2 = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

&8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
&8 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena
&2 = najniza ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
9:0 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena

Korak 14:
Kada su kriteriji razmatrani u pro$lim slucajevima jednaki, razmatra se sljedece:

- Ukupna ocjena SPORTSKOG KRITERIJA, usporedujué¢i najvisu ocjenu izmedu
najvisim iskljucenim ocjenama.
- Najvisa pobjeduje

OBJASNJENJE

Primjer jednake ocjene.

UKUPNA OCJENA
1.=25.82
2.=25.82
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OCJENA SPORTSKOG KRITERIJA:

1. 90 &8 88 &4 84 84 82 = 25.6 BOLJAPOZICUJA
2. &8 88 84 84 &2 &8 82 = 256
U ovom slucaju, 1. natjecatelj je bolje rangiran nego 2. natjecatel;.

NATPIS:

€8 = najvisa ocjena

82 = najniza ocjena

8.4 = najniza neiskljucena ocjena

8.8 = najvisa neiskljucena ocjena

&4 = najvisa ocjena medu najnizim isklju¢enim ocjenama
88 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena
82 = najniza ocjena medu najnizim iskljuenim ocjenama
9-0 = najvisa ocjena izmedu najvisih iskljucenih ocjena

Korak 15:

Kada su svi kriteriji iz prethodnih slucajeva jednaki, izjednaCenje ¢e se rjeSavati pomocu
bacanja novcica.
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DODATAK 16:

KATA NATJECANJE NA PREMIER LIGAMA

BORBE ZA MEDALJE (Cetvrta kata)

—

TRECE KOLO (treca kata)

FINALE

POBJEDNIK 1. - GUBITNIK 2_

1VWE1 :

BRONCA (POLUFINALE)

:> POBJEDNIK 3. - GUBITMIK 5.

2Vs 3

BRONCA (POLUFINALE)

2V5 2 <::

E:> POBJEDNIK 3. - GUBITNIK 5_

— 1 FINL.‘-!LLE 1 FINL.!IlLE [
2 F'Dlil.U- 2 F‘DLll.Ll-
3 | polu- 3 | poiy-
Fil Tth 4 Tth
5 Oth 5 Oth
] 11th b 11th
7 13th 7 13th
2 15th 3 15th
DRUGO KOLO (druga kata)
1 |ToPs 1 |ToP4 1 |ToP4 1 |Tora
7 | v 7 | Iou 7 | Iou 7 | 1ou
u u u u
3 |ibuee 3 |ouce 3 |uce 3 |ipuée
1 |koLo 1 |wKoLo 4 | KOLO 1 |koLo
5 17th 5 17th 5 17th 5 17th
] st 6 st ] 21st 6 st
7 25th 7 25th 7 25th 7 25th
PRVO KOLO (prva kata) a3 20th 3 20th 3 29th a3 20th
i alp 4 {
] ]
1 |ToP4 1 |Tora 1 |ToPa 1 |[Tora 1 |ToP4 1 |Tora 1 |Tora 1 |[Tora
DU Iou Iou DU DU Iou DU DU
2 u 2 u 2 u 2 u 2 u 2 u 2 u 2 u
3 |ibuce 3 |ibuce 3 |iouée 3 |ioute 3 |ibuce 3 |ibuce 3 |ioute 3 |ioute
4 |KoLo 4 |koLo 4 |woLo 4 |KoLo 4 |KoLo 4 |koLo 4 |koLo 4 |koLo
5 5 5 5 5 5 5 5
b ] ] 7] b ] ] 7]
7 7 7 7 7 7 7 7
3 8 8 ] 3 8 8 ]

VRIJEDI OD 1.1.2020.
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